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1. Das Rattennest

Wir schreiben das Jahr 5466.
Die Menschheit, circa 15 Milliarden, quer iiber die Galaxie verstreut.

Die Erde, Bevolkerung 2500

Die Menschheit ist als Volk am Ende. Heimatlose Nomaden, die man auf jeder Station oder in
jedem bewohnten System antrifft. Mit Verachtung nur geduldet, aber nie willkommen.

Im Dreck...

Im Miill wiihlend...

Die miesesten Jobs ausfiihrend...

In schrottreifen, vergammelten Seelenverkaufern durch das All kriechend.

Elend...

Verzweifelt...

Ohne Hoffnung...

Die Menschen...

... besser bekannt als ,,Die Ratten.

Die Erde, besser bekannt als ,,Das__ Rattennest® ein zerstorter Planet, eine vervy_ijstete
Schrotthalde, iiberzogen mit den Uberresten einer gescheiterten Zivilisation. Uberall ragen die
Gerippe verfallener Gebaude wie verfaulte Zdhne in die H6he. Langsam zerfallend, unaufhaltsam
verschwinden die Zeugen einer Hoffnung.

Einst war dieser Planet ein Juwel. Wunderschon, leuchtend blau und mit riesigen Ozeanen
kostbaren Wassers an der Oberflache. Die Ozeane sind fort. Eine verbrannte Wiiste blieb zuriick,
versalzte Béden, die sich langsam in eine Sand und Steinwiiste verwandeln. Der blaue Himmel
existiert nur noch in alten Aufzeichnungen, heute ist er schiabig braun, schmutzig und dunstig.
Ein Friedhof...

Ein Mahnmal...

Fur Arroganz...

... Unwissenheit und ...

... totalen GroRenwahn.

Wie konnte das nur geschehen?

Warum?

Im Jahre 5288 hatten es die Menschen scheinbar geschafft. Endlich liberwanden sie die
»Barriere®. Jahrtausende glaubten die Menschen, dass die Lichtgeschwindigkeit das Maximum
darstellen wiirde. Dadurch wurde das Reisen in andere Sternensysteme zum Geduldsspiel. So
kam die Menschheit nie iiber die 10 Lichtjahre rund um ihr Heimatsystem heraus.

Zu abschreckend war die Vorstellung Ewigkeiten in einem langsamen Schiff zu verbringen und
alles vollkommen verandert wieder zu finden. Ein weiteres Problem bestand darin, das die

benachbarten Systeme keinerlei bewohnbare Planeten hatten und das Projekt einer Marskolonie
katastrophal endete.
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Die Menschen saBen in der Falle.

Gekettet an eine iiberbevolkerte Erde.

Einsteins Formel...

... die FuBRfessel der Menschheit.

Doch dann der Durchbruch!

Hao Po Nui, ein chinesischer Forscher konnte endlich die schon seit Jahrtausenden bestehende
Vermutung beweisen, dass die Quantenmechanik und die Relativitdtstheorie nur die Oberflache
beschrieben. Sie beschrieben nur viele Symptome, erkannten aber die viel kleineren Bausteine
des Universums nicht.

Das Universum hat nicht 4 sondern 10 Dimensionen...

... und zwei Raumzeiten.

Eine fiir die vier direkt beobachtbaren Dimensionen und eine fiir die sechs ,,aufgerollten”
Dimensionen.

Der Urknall, nie passiert.

Universen liegen auf Branen in noch héher Dimensionalen Raumen. Unsere war leer, dann
naherten sich zwei andere Branen in der Nahe einander an und bei einer Kollision l6schten sie
sich aus. Fiir unsere Bran bedeutet das eine inflationdre Expansion und an deren Ende, erzeugt
von der unglaublichen Energie, die Teilchen aus denen wir bestehen.

Ein Knall fand statt, aber nicht in unserem Universum, es war nur der NutznieRer.

Der béseste Scherz, war aber das Ding mit der angeblich uniiberwindlichen
Lichtgeschwindigkeit. Sicher bei nur vier Dimensionen stimmt das, aber bei zehn Dimensionen
und darin einer zweiten Raumzeit eben nicht. Ein kleiner schwingender Kristall mit ein Paar
Gravitonen angeregt und schon I6schen sich die Raumzeiten fiir das Schiff aus. Es rast dahin,
ohne dass es Zeit erlebt.

Der Branantrieb war geboren.
Instantan iiber tausende Lichtjahre, einfach so.

Nur Navigieren sollte man richtig...

Willkommen im Club, Homo sapiens...

Ohne dass enorm viel Energie gebraucht wiirde, der Antrieb mit Unterlichtgeschwindigkeit
braucht viel mehr. Bitter. Welch enorme Zeitverschwendung. Jahrtausende verschenkt, die
galaktische Lachnummer...

Aber Saiten(Strings) sind ja nur was fiir Musiker...

»Richtig Herr Professor, die Erde ist doch auch eine Scheibe, oder?“, dieser verbitterte Scherz
kursierte nach dieser Entdeckung auf der Erde. In den ndchsten Jahren explodierte der
Raumschiffbau. Jeder wollte eins haben, so wie zuvor Automobile. Und so kam es auch.
Langsam tasteten sich die Menschen im Raum vor. Allerdings im falschen Quadranten der
Galaxie.

Pech
Im Jahre 5345 war es endlich soweit.
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Die Menschen stieRen auf die Imaren.

Und mussten dann erschrocken zur Kenntnis nehmen das es unzihlige, raumfahrende Rassen
gab. Aber die hatten sich fiir den Odnisquadranten, dort wo die Erde liegt, nie interessiert. Wozu
auch...

Alles das ware nicht so schlimm gewesen...

... gébe es da nicht eine Klasse von Menschen, die nur Unheil hervorrufen...
... Politiker!

Es kam wie es kommen musste...

... eine Kriegsflotte musste her!

Wir miissen vorbereitet sein...

... man kann den Aliens nicht trauen!

Willst du Frieden, so bereite den Krieg vor!

Fatal.

Aber kein Krieg zerstorte die Erde...

... sondern der Mensch selbst.

Denn riesige Kriegsflotten brauchen riesige Mengen an Rohstoffen. Auf der Erde und
dem Mond war nix mehr zu holen. Diese Rohstoffe flogen als private Raumschiffe
durch das All. Aber auf dem groBen Asteroiden, da war noch was zu holen. Doch der
Transport war zu lastig...

Also naher ran mit dem Ding.

Doch die Herren Ingeneure hatten Mist gebaut. Das Teil geriet vollig auBer Kontrolle.

Nichts half mehr.

Jeder packte seine Habseligkeiten und machte sich davon, so viel Zeit blieb. Aber nach dem
Aufprall war die Erde fertig. Das war es, der Mensch hatte es endlich geschafft, seine Mutter
Erde zu killen. Bravo!

Die Menschen wurden als Fliichtlinge verteilt, heimatlose Bettler, verstreut zwischen den
Sternen. Denn Probleme hatte die anderen Spezies selbst mehr als genug.

Sterne, zwischen denen endlose lokale Kriege tobten...

Tausende Jahre Zivilisation das Klo runtergespiilt...

... die Menschen waren wieder Nomaden, Jager und Sammler.

Wie Blitenblatter im Wind...

... vergammelte und verwahrloste Menschen in desolaten Schiffswracks...
...Kinder, die niemals eine Stadt voller Menschen sahen.

Geschweige jemals die wundervolle Natur ihres Heimatplaneten kennen lernten.

Aber was soll” s! Futsch ist futsch...

So schlugen sich die ,,Ratten“ eben durch, ohne Perspektive und ohne Hoffhung.

Allerdings nicht alle. Einige brachten es zu bescheidenem Wohlstand oder sogar zu einem
kleinen Posten bei einer der fremden Rassen. Aber diese Leute meine ich nicht. Nein, es gab da
ein paar ganz besondere Individuen.

Die hatten noch nicht aufgegeben.

Im Jahr 5430 machten sie sich auf den Weg in die alte Heimat.

Bestenfalls ernteten sie dafiir Unverstiandnis, meistens jedoch Hohn und Spott, besonders von
ihren Artgenossen. Wie das nun einmal unter Menschen iiblich scheint. Das dndert sich wohl
nie. Aber sie blieben standhaft und landeten schlieflich mit ihren alten Schrottmiihlen auf der
Erde.

Jahr um Jahr, Maulwiirfen gleich, durchwiihiten sie die Schutthalden ihrer untergegangenen
Zivilisation. Unermudlich, standig mit mangelhaften Ressourcen wie Atemluft, Wasser und
Nahrung konfrontiert. Tag fiir Tag, Monat fiir Monat und Jahr fiir Jahr ohne nachzulassen.

Ab und an fanden sie kleine Bruchstiicke, Puzzleteile eines gigantischen Puzzles, das

Menschheit hieB. Dateien, Pldne und ganze Teile von Maschinen und Schiffen und
Geheimmaterial der Militérs...
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Jetzt wurde es interessant...

Denn die Militars hatten weiter gedacht, als es jemals Publik wurde. Auch nichts wirklich
Neues...

Geheimniskramerei gehért nun einmal zum Militar, wie die SoBe zum leckeren Schweinebraten.
Die Jungs waren echt fleiRig, hatten richtig fette P6tte und groBe Geschiitze im Sinn, aber das ist
ja auch typisch fiir Streitkrafte. Untypisch war jedoch ihr Blick liber den Tellerrand, denn es gab
auch Spezialschiff um neue Planetenkolonien zu erschaffen!

Sie hielten die Zukunft der Menschheit in den Handen, unsere tapferen Maulwiirfe...

Aber sie waren verzweifelt, so ein Schiff wiirden die Menschen und vor allem nicht sie selbst
jemals erschaffen kénnen. Die benotigten Ressourcen waren gigantisch, genauso wie die

Anspriiche an die Werft die den Bau iibernehmen wiirde. Sicherlich wiirden es einige Spezies
koénnen und auch gegen entsprechende Bezahlung auch ausfiihren, aber das Lag der Haken.

Selbst wenn all die verstreuten Menschen ihre letzte Unterhose hergeben wiirden, sie bekdamen
noch nicht einen kleinen Bruchteil der Kosten zusammen.

Ohne Moos, nix los!

Vergessen sie die Geschichten, wo wohimeinende Aliens den Menschen tolle Geschenke
machen, in diesem Universum bekommen sie nichts geschenkt.

Leicht frustriert buddelten sie weiter. Mittlerweile hatten sie sogar Kinder, sogar eine ganze
Horde. So beschloss man, aus den gefundenen Teilen ein Schiff zu bauen, mit dem die
nachkommen sich ins All wagen kénnten. Niemand wollte fiir Nichts gelebt haben. Pldane hatte
man ja genug...

So werkelten sie fleiBig sogar an zwei Schiffen, an Hugin und Munin, Gedanke und Gedachtnis,
die Namen der Raaben Odins. Munin, war fiir menschliche Verhéltnisse recht groB und modular
aufgebaut. Das Riickrat bildete eine stabile Konstruktion aus miteinander verbundenen
Gittertragern.

An dieses Geriist pappte man alles was notwendig war, vorne ein groBeres Modul fiir die Crew,
mit einer Briicke obern darauf. Ans Heck die Triebwerksgondeln, Tanks und Generatoren. Ein
zentraler Tunnel verband Nase und Heck. Am langen Mittelteil waren unzahlige Kupplungen
angebracht, so kénnte die Crew zum Beispiel Frachtauftrage annehmen. Zahlungsmittel kann
man immer gebrauchen...

Hugin wurde als kleines kompaktes Schiff ausgefiihrt und rundum verkleidet. Ein kleines
kompaktes Erkundungs- und Kampfschiff, man wollte vorbereitet sein.

Was die Bewaffnung anging, das war allerdings so ein Problem. Ein paar einfache
Lasergeschiitze fiir Hugin, mehr war nicht aufzutreiben. Auch fiir Munin waren
Waffenhalterungen vorgesehen, aber die Waffen dafiir miissten eben noch erworben werden. Die
Schiffe waren simpel, gewiss, aber weitaus besser, als die Triimmerhaufen die den Menschen
sonst zur Verfiigung standen.

Man konnte ja vielleicht spéter irgendwo bessere Schiffe erwerben...

Dann fand man einen Datentréger, der alle elektrisierte...

»EGES Carolus Magnus*

Magische Worte fast...

... ein leuchtender, ja hell strahlender Funke Hoffnung fiir die Geplagten.

EGES...
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Erd Galaxie Entwicklungsschiff

Sie hatten eines bereits gebaut! Eines der Schiffe zur Kolonisierung wurde bereits vor der
Katastrophe fertig gestellt. Sie konnten ihr Gliick kaum fassen. Sie lasen weiter. Als die
Katastrophe absehbar war, beeilte man sich verzweifelt das Schiff einsatzbereit zu machen, um
eine neue Heimat fiir die Menschheit zu finden.

Dabei wurde aber offensichtlich ein Fehler gemacht, bei den Tests der Software der Branantriebs
ziindete dieser wirklich. Das Schiff verschwand mit unbekanntem Ziel. Das Entsetzen muss
grenzenlos gewesen sein. Einige Wissenschaftler machten noch Pléne fiir Suchmissionen, aber
das Chaos verhinderte deren Verwirklichung.

So geriet das Schiff, libersetzt ,,Karl der GroRe“, benannt nach dem ersten Kaiser, der nach dem
Durcheinander der Volkerwanderung, wieder Ordnung brachte, in Vergessenheit. Der Vater
Europas, so wurde er oft benannt, sein Name sollte erneut zum Symbol der Hoffnung im totalen
Chaos werden. Ein Licht in der tiefsten Finsternis der Verzweiflung.

Nun begannen sich die Miihen auszuzahlen...

Sie fanden noch einige rudimentare Geschichtsdaten. Allerdings brachten sie alles unwissend
durcheinander. Aber sie waren fest entschlossen ihre Wiirde wieder zu erlangen. So nahmen sie
sich die Symbole, die sie fanden. Sie lasen etwas liber Kreuzritter und dachten, hallo, die waren
ja wie wir, das Schiff wurde so zum heiligen Gral und der noch zu findende Planet zu einem
neuen Jerusalem.

Da in der Galaxie im Nahkampf immer noch Messer und andere Blankwaffen haufig genutzt
wurden, bauten sie aus hochfesten, leichten Legierungen Kettenhemden mit Kapuzenteil,
Kettenhosen, gepanzerte Handschuhe usw. Dariiber sollte die Crew ein weiBes Stoffhemd und
einen weiBen Umhang tragen, als Uniform und Kampfanzug.

Auf den Umhangen und dem Hemd wurden einst Tatzenkreuze, wie wir sie von den Templern
kennen, gedruckt, allerdings in violett. Wie bereits gesagt, sie machten ein paar Fehler, sie
hatten keine Ahnung und wéhlten ausgerechnet die Farbe der Protestanten...

Aber daran, wiirde sich sicher kein Alien stoBen, denn die hatten ja liberhaupt keine Ahnung
davon, was ein Kreuzritter ist. Sogar Schwerter machten sie, ausgerechnet die der japanischen

Samurai. Diesmal machten sie den Fehler aber mit voller Absicht, da sie gelesen hatte, dass
diese Schwerter nie libertroffen worden seien.

Und sie wollten ihren Kindern doch das Beste auf die gefdhrliche Mission geben, was sie
hers.t_ellen konnten. Und fiir die Schwerter, brauchte man ja keine komplizierten Maschinen, nur
viel Ubung und Geduld...

Ein Paar simple Lasergewehre hatten sie auch noch...

\_I_Véhrend sie die Schiffe bauten, trainierten sie die Kinder im Kampf__und allem wassie zum
Uberleben brauchen wiirden. Seit langer Zeit wurden sogar wieder Arzte, Ingenieure und
Wissenschaftler ausgebildet. Und sehr viele Krieger, die nicht nur die Schiffe fliegen konnten...
So zogen die Jahrzehnte dahin...

... auf einem toten Planeten.

Mit nur wenigen Menschen...

... begann, was die Aliens spater...

... den ,,Kreuzzug der Ratten®...

... hennen wiirden.
N
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2. Janus - Das sanfte Lacheln und die grimmige Maske des Kriegers

Das Training begann von friihen Kindesbeinen an. Langst vergessenes Wissen wurde zum
Leben erweckt, Methoden angewandt die Geist und Korper schulten. Diese Kinder wuchsen
anders auf, sie vegetierten nicht am Rande fremder Gesellschaften dahin. Sicher war das Leben
auf der zerstorten Erde voller Gefahren und Entbehrungen, aber sie erhielten ein kostbares
Geschenk: Wiirde

So stdhlte man den Geist zur Endloser innerer Ruhe und diamantener Schéarfe und die Kérper zu
kraftigen Werkzeugen des Willens. So wie es die Antike und die Lehren des Ostens immer
forderten. Denn die Aufgabe war eine fiir Titanen, unmenschlich schwer...

Die Griindung einer neuen Menschheit. .
Eine neue Heimat zu finden und die wie Staub im All verteilten Uberreste zu sammeln...

Hoffnung zu geben, dort wo bereits jede Hoffnung schon lange gestorben war.
Alle Horizonte zu durchbrechen und ungeahnte Schwierigkeiten zu iiberwinden.
Aus Trimmern etwas Gigantisches zu erschaffen: Eine neue Zivilisation!

Und die Zeit war denkbar knapp...

So zogen die Jahrzehnte dahin und der Tag kam...

... der Tag des Aufbruchs.

Die Maulwiirfe sind alt geworden, ihre Kraft ist erlahmt. Sie hatten alles ihrem groBen Traum
geopfert, dessen Erfiillung sie nie erleben wiirden. Aber sie sind nicht ungliicklich, sondern
blicken stolz auf ihr groBes Werk: Die Schiffe und...

... ihre nun erwachsenen Kinder.

Alles ist nun bereit, der Lohn fiir endlose Miihen.

Ein letztes Mal versammeln sich alle um die Startrampe. Eine kiihle Nacht und die Sterne
scheinen wie Edelsteine am Firmament zu funkeln. Es scheint als ob die Sternen ihnen zurufen
wiirden: ,,Kommt, wir erwarten euch!*

Angestrahlt von hunderten Scheinwerfen steht die Munin auf der Rampe, einem Mahnmal der
Zukunft gleich. Die Hugin ist an sie angedockt und die letzten Vorréte sind verstaut. Die
Biospharen in der die Nahrung wéachst und der Sauerstoff produziert wird, glanzen wie Perlen
am Geriist der Munin.

Kleine Gaswolken treten hier und da aus und wirken als ob sie aus weicher Watte gemacht
seien. Positionslichter flackern rhythmisch auf. Das Schiff ist erwacht und wirkt einen lebenden
Organismus nicht undhnlich. Es scheint zu atmen...

Francois Laville, der Anfiihrer der Eltern halt die letzen Worte an die Crew, ihre Kinder, die sie nie
wieder sehen wiirden:

»Nun ist die Zeit des Abschieds gekommen.

Doch es ist keine Zeit der Trauer und des Wehmuts.

Nein, es ist eine Zeit der Freude und der Hoffnung,

nicht fiir uns und euch, sondern fiir all die Menschen, die verzweifelt und ziellos durch das All
vagabundieren.

Das zweite Leben der Menschheit beginnt hier und heute, an diesem scheinbar trostlosen Ort.
Wie einst der Vogel Phonix in alten Legenden, wird unsere Zivilisation aus ihrer eigenen Asche
neu erstehen.

Hier und jetzt, in diesem Moment, der nie vergessen werden wird.

Unsere Gebete und besten Wiinsche begleiten euch.

Startet jetzt und blickt nicht zuriick, denn vor euch liegt die Zukunft!“

Das iibliche Pathos...

Typisch...
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Denn keiner wagt es auszusprechen...

Sie sitzen auf einer gewaltigen Bombe. Ein todlicher Mix aus tausenden Tonnen chemischen
Treibstoffs der Zusatzbooster. Denn die Startmasse ist so gewaltig, dass die Triebwerke des
Schiffes niemals die Gravitation liberwinden kénnten. Also baute man Booster mit Hybridantrieb.
Hierin schlummert der hochexplosive Festtreibstoff, aber das schien ihnen nicht riskant genug
gewesen zu sein...

Um den Schub zu erh6éhen gingen sie volles Risiko...

Sie wahlten als Oxidator fliissiges Fluorgas. Das hatte noch keiner zuvor gewagt, denn das Zeug
ist ja bekanntlich sehr aggressiv und die Verbrennungsabgase werden absolut verheerend auf
die Umwelt wirken.

Aber die ist ja eh im Eimer...
Nicht vergessen sollten wir jede Menge Fusionsmaterial der Reaktoren und eine gepflegte
Menge Antimaterie an Bord. Eine so gewaltige Bombe hatte nie ein Mensch zuvor gebaut, jeder

hoffte dass sie nicht hochgehen wiirde...

Tausend Menschen betreten schweigend das Schiff, um das Opfer ihrer Eltern zu ehren. Um das
Experiment Mensch neu zu beginnen.

1000 Mann auf des toten Mannes Kiste — und keine Buddel voll Rum... hei ho... und
keine Buddel voll Rum...

Gut, gut, es sind die Hélfte davon junge Damen, aber das alte Seemannslied passte gerade so
schon...

Mittlerweile sind die Platze auf der Schiffsbriicke besetzt. Die Besatzung fahrt die Systeme hoch.
Stuck fiir Stick erwachen Bildschirme, LaAmpchen und allerlei bunte Knépfe zum leben. Es zirpt
und piept frohlich vor sich hin. Ein leichtes Zittern durchfiahrt das Schiff als die Bordsysteme
ihre Arbeit aufnehmen.

Die Munin ist erweckt...

Der Kapitidn atmet noch mal tief durch. Allerdings sitzt auf dem Kapiténssessel kein alter,
erfahrener Seebdir...

Nein, der Kapitan ist genauso jung und unerfahren wie der Rest der Besatzung, nur durch seine
Eignung sitzt er dort. Die besten Vorraussetzungen fiir eine Katastrophe waren perfekt, wenn die
junge Horde nicht ihr ganzes Leben nur fiir die Mission trainiert hatte. Also Augen zu und
durch...

»Hier spricht der Kapitan, nehmen sie ihre Platze fiir den S_g:hiffsstart ein, dies ist keine Ubung.
Ich wiederhole, Startpositionen einnehmen, dies ist keine Ubung. Der Start erfolgt in wenigen
Momenten!*

Die Lautstédrke auf der Briicke nimmt zu. Die Besatzung ist unter voller Anspannung. Befehle
werden gegeben, Daten zugerufen, Kopfe gedriickt, Hebel betatigt und Anzeigen liberwacht. Ein
Stimmengewirr scheint den Raum der Briicke zu fiillen. Lange geprobte Ablaufe miissen sich
nun bewahren.

Hopp oder Top, einen zweiten Versuch wird es nicht geben...

Nun ist es soweit...

Der Kapitan holt die letzten Informationen...

,Maschinenraum?“

,»Gol“

,Lebenserhaltung?“
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»Go!“

»Raumiiberwachung?“

»Go!“

»interne Systeme?*

Go!“

,Kommunikation?“

»Go!“

»Startrampe?“

»Go!“

Nun wird es kritisch...

,Booster?*

»Go!“

Na, wer sagt es denn...

»otart in zehn Sekunden“

”9“

,,8“

’!7“

»6, schalte auf interne Versorgung!“

”5“

!!4“

»3, Zlindung der Haupttriebwerke!*

Ein greller blaulicher Lichtschein erfiillt nun die Startrampe...

!52“

!51 “

»Zero, Booster geziindet!“

Eine Rauchwolke umhiillt nun Schiff und Rampe. Ein Fauchen von tausend Furien durchhallt die
Stille der Nacht. Langsam erhebt sich die Munin aus der Wolke der Triebwerksabgase und reitet
auf einem Feuerstrahl in die Finsternis des Abendhimmels. Das groBe Abenteuer beginnt...

»Alle Systeme nominal und die Startuhr lauft!“

»Durchbrechen Schallmauer... gehen auf maximalen Schub!“

Immer Schneller jagt das Schiff in die Hohe. Niemand an Bord kann den Jubel der Zuschauer
horen. Denn ab jetzt ist jeder Kontakt untersagt, so wollte man die Trennung fiir immer
erleichtern. Ein besonders harter Schritt, aber die Maulwiirfe haben ihr Ziel erreicht und bleiben
zufrieden zuriick. Wie die ausgebrannten Zusatzbooster, aber ihre Kinder werden ihren Traum
ins All tragen...

,Booster abgeworfen!*

Noch mal gut gegangen...

»Erreichen Transferorbit, Zero g, kiinstliche Schwerkraft aktiviert!*

,Gratulation meine Damen und Herren, wir sind im All!“

Flieger, griiR mir die Sterne...

,Leiten sie Transitorbit ein!“

»Roger.“

Nun wurde eine kleine Pause eingelegt. Allerdings nicht fiir die fleiBigen Leutchen im
Maschinenraum. Fiir die Schraubertruppe war nun voller Einsatz angesagt. Denn sie hatte den

Branantrieb zu checken. Und der hatte es in sich...

Denn er war ein unerprobter Prototyp...
Wenn schon Risiko, dann auch volles Programm...

Der Standardantrieb fiir Spriinge benutzte ein Kristall in einem speziellen Medium.
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Das Medium war eine spezielle Dampfungsfliissigkeit, genannt das ,,Hypogel“. Das Zeug war
echt teuer, die Rohstoffe selten und demnach ein standiger Zankapfel in der Galaxie. Diverse
heftige Kriege sind die Folge und mafiose Kartelle kimpfen um die Kontrolle.

Um alles noch zu verschlimmern, verbraucht sich das Zeug auch noch...

Der Urspriingliche Branantrieb der Menschen benutzte ein ultrakaltes Edelgasgemisch zur
Schwingungsdampfung und war alles andere als zuverldssig. Im Laufe des Kontakts mit den
anderen Vdlkern ging jedoch der kommerzielle Raumschiffbau dazu lber, den leicht erhaltlichen
Antrieb mit ,,Hypogel“ zu verwenden. Ein weiterer Grund warum die Menschen verstreut
irgendwo strandeten, keine Kohle — kein Gel — kein weiterfliegen...

Die ewig neurotischen Militars wollten jedoch, diesmal verniinftigerweise, weder in die Kriege
der anderen Volker verwickelt werden, noch von diesen abhingig sein.

Folglich forschten sie im Geheimen weiter an dem Antrieb ohne Gel.
Erstaunlicherweise kamen sie sogar einen entscheidenden Schritt weiter...

Sie verbesserten die Kristalle...

Diese neuen Kristalle brauchten keine Dampfung mehr. Ein fantastischer Fortschritt!
Natiirlich verheimlichten sie ihre Erfindung, so ist das Militar nun einmal.
Geheimhaltung scheint den Jungs in der Muttermilch mitgegeben zu werden...
Allerdings hier muss ich mich korrigieren...

Es gab ein Schiff mit dem neuen Antrieb...

Richtig!

Lieber Leser sie ahnen es schon...

Das Schiff ,,EGES Carolus Magnus*“, jenes das beim ersten Ziinden des Antriebs
verschwand...

Aber unser Kreuzritter hatten keine Wabhl, als sie die die Unterlagen zum gelfreien Antrieb
fanden, hatten sie ein Problem weniger: ,,Wo nehmen wir die Unmengen von Kohle her, um das
Gel fiir einen Antrieb fiir ein Schiff dieser gewaltigen GroRe zu bezahlen?“

Also alles auf Risiko...
»Kapitan an alle Stationen Sprungbereitschaft!“
Nun brach erneut hektische Betriebsamkeit aus...

Denn man darf nicht einfach hin springen wo man lustig ist. Zu vermeiden sind da einmal
folgende Objekte: Sonnen, Planeten, Asteroiden, Neutronensterne, Schwarze Locher, Stationen
und andere Schiffe. Sie konnen sich sicher vorstellen was passiert, wenn ein Schiff gerade dort
erscheint wo andere feste Materie ist.

Bumm...
Genau, dieses hassliche Gerausch...

Aus diesem Grunde gibt es ein galaktisches Sprungabkommen. Dies besagt, dass Schiffe nur
nach vorheriger Ankiindigung zu einer bestimmten Zeit in die Ndhe bewohnter Objekte springen
diirfen, Genehmigung der jeweiligen Koordinatiosstelle vorausgesetzt. Kleine Schiffe dirfen gar
nicht springen, sondern miissen an spezielle Sprungplattformen andocken, die einen
Liniendienst anbieten.

Schiffe des Militars haben eigene Zonen, alle anderen Schiffe ohne Anmeldung miissen einen
Punkt auBerhalb der Umlaufbahn des letzten Planeten Systems nutzen. Hier springt jeder auf
eigens Risiko hinein, in der Hoffnung das dort niemand anderes hin springt. Allerdings ist der
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Nutzbare Raum sehr groB, so dass Unfille bisher nicht bekannt sind. Der Nachteil ist jedoch die
langere Flugzeit innerhalb des Systems.

Als nachstes bewohntes System bot sich das der Imaren an, weit genug weg, bedenkt man die
isolierte Lage der Erde...

»Sprungpunkt auBerhalb Imaren 11 gesetzt.“
,»Gut. Wir wollen ja nicht gleich Arger, weil wir unangemeldet mitten ins System mit diesem
Riesenkoffer springen und fiir Verkehrschaos sorgen. Wir sind ja héfliche Rabauken. Hahaha!“

,Hier Maschine, alles nominal.“

,Gut. Hier der Kapitdn. Sprung in 5 Sekunden!*

4,3,21...

Ein grelles violettes Leuchten, durchzuckt von Blitzen, beginnt das Schiff vom Bug her zu
umhiillen. Der ganze Vorgang dauert nur Nanosekunden und das Schiff ist aus dem Erdorbit
verschwunden.

Das Springen geht so schnell das man sich praktisch sofort am Zielort angekommen empfindet.
Eine sehr angenehme Art abertausende Lichtjahre zu Giberwinden.

»Notabbruch, Notabbruch. Fehlfunktion, Sprung abgebrochen.*

Was nichts anderes bedeutet, dass der Sprung zu kurz war und der Navigationscomputer jetzt
stinksauer ist...

»Schalten sie den Jammerlappen ab! Stellen sie Position fest!“

,»Ja, Sir, Position System Genaren, unbewohntes Nachbarsystem von Imaren.“

»Na ja, also eigentlich gar nicht so weit daneben....*

»uUnd kein Objekt im Weg...*

»Ja, Gliick gehabt, Maschinenraum, was ist los?“

»Fertigungsfehler in der Kristallfassung, ersetzen das schadhafte Teil, dauert nur ein
paar Stunden.“

,»Gut, typisch Erstflug, das Teil hat noch so seine Macken, ich frage mich ob es der EGES
Carolus Magnus nicht dhnlich ergangen ist.*

»Raumiiberwachung an Kapitan! Fremdes Schiff nahert sich!*

»Was? Hier drauBen? Das konnen nur irgendwelche Halsabschneider sein!“

»Bestatige. Kleines Schiff der Hymaren, 10 Mann Besatzung, wird von

Hymarenpiraten gerne zu Frachteriiberfillen genutzt. Leichte Bewaffnung, minimale
Schilde.“

,»Hm. Sind die Idioten Lebensmiide? Begleitschiff klar zum Kampf!“

,»Nein, Lassen sie sie an Bord, die Narren werden uns ihr Schiff zum ausschlachten
tiberlassen. Und die Kopfgelder kénnen wir auch gebrauchen. Die arroganten Trottel

denken sich garantiert, ein Menschenschiff, Ratten, konnen wir gefahrlos schikanieren. Denen
werden wir zeigen wo der Hammer hangt. Haben sie mich verstanden Kapitan?“

»Jawohl! Wie sie wiinschen! Eine perfide, aber gute Idee! Eine Nahkampfgruppe an Schleuse
141

»,Kapitan, wir werden kontaktiert.*

,Hier Hymarenschiff Noroklor, sie werden geentert. Leisten sie keinen Widerstand, dreckige
Ratte!*

,Docken sie an Schleuse 14.%

,Brav, kleine Ratte!*

Hymaren.

Der Abschaum von 6 Sektoren... .

Eine Rasse kleiner betriigerischer Handler und armseliger Amateurfreibeuter, die ihr Uberleben
nur dem Umstand verdankt, dass die anderen Rassen wichtigere Probleme haben. Einem Angriff

einer Kampfflotte hatten sie nichts entgegen zu setzen. So pliindern sie frohlich weiter
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unbewaffnete Frachter und Zivilschiffe in leeren Sektoren oder weit abseits der Routen von
Polizei und Militar.

Aber selbst dieses Gesindel, steht sozial iiber den Menschen, den Ratten...

Allerdings kénnen sie auch nicht ahnen, welches Schiff sie da entern...

Denn Biosignaturen, verbirgt die Panzerung des Schiffes vor Sensoren...

Pech...

Siegessicher stiirmen die Hymaren durch die Schleuse...

Um im nachsten Moment blankes, kaltes Metall an der Kehle zu spiiren.

Schon winseln sie um ihr Leben.

Diese Menschen sind irgendwie anders...

Keine angstlichen Ratten, echte Krieger, also ein paar Nummern zu gefahrlich fiir Hyméaren von
gerade 1,20 Metern KorpergroBe uns spindeldiirren, kraftlosen Armen und Beinen. Nur der
Anfiihrer bleibt weiter frech.

»He, du, Ratte ergib dich und handige mir das Schiff aus, dummes Rattenweibchen!“

Die junge Dame im Kettenhemd wird langsam ungehalten, doch dann nimmt sie Haltung an.
»Auf die Knie, Hymarenwurm, der GroBmeister ist da, zeige Respekt!*

,Was redest du da, GroBRmeister der Ratten, lacherlich.

»Wenn ich du ware, wiirde ich auf die Ritterin horen, du elendes Biindel minderwertiger Gene!*

Diese Stimme ist leise, sanft, aber auch sehr dunkel und bedrohlich. Der Hymare spiirt den
Hauch des GroBmeisters im Nacken, als sein Kopf nach hinten gerissen wird. Die kleinen Hérner
des Hymaren sind doch praktische Griffe...

,Was...“

»ich bin der GroBmeister der Kreuzritter. Deine jammervolle, wertlose Existenz liegt in meinen
Handen, also wahle deine Worte weise!“

»Ich lass mir doch von einem Haufen Ratten...“
»Falsche Antwort. Benutzt niemals das Wort Ratte in unserer Nahe...*

Ein lautes Knarpsen erfiillte den Gang, als der GroBRmeister das Genick des Hymaren mit einem
raschen Ruck bricht. Leider ist ein Hyméare nicht besonders stabil, so reit der ganze Kopf ab.
Pulsierend schieBt das braunliche Blut der Kreatur aus dem zu Boden fallenden Kérper. Der
GroRmeister zieht eine Augenbraue hoch und wirft den Kopf achtlos beiseite.

»Ritterin gute Arbeit. Sorgt dafiir das diese widerlichen Kreaturen den Dreck hier aufwischen
bevor ihr sie in die Arrestzellen werft. Denk Kopf bitte einfrieren, damit wir die Belohnung
kassieren konnen, den Rest ab in den Abfallschacht.”

,»Zu Befehl, erhabener GroBmeister.
Der GroBRmeister...
Die hochste Instanz der Kreuzritter. Er halt alle Faden in der Hand.

A\
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3. Hallo oder Wir kommen jetzt ofters

Sch... Technik!

So kann es gehen...

... da hdngen sie nun im All herum.

Angeddet und abgenervt.

Was tun.

Hmmm...

Ohne Mampf kein Kampf!

Der GroBmeister hat die Losung.

Er zieht die Mittagspause einfach was vor. Das lenkt die Leute ab und bessert die Laune.
Die Koche legen sich also ins Zeug und versuchen aus den einfachen Vorriaten schmackhafte
Rationen zu zaubern.

Langsam fiillen sich die Speisesile.
Ein allgemeines Gemurmel hebt an, vermischt mit dem leisen Klappern des Geschirrs.

»Ganz ertraglich, nicht wahr?“,

Der Kapitin wendet sich an den GroRmeister, denn alle Fiihrungsoffiziere sitzen immer
gemeinsam zu Mahl. Eine alte Tradition, die schon zu Zeiten der Seefahrt auf der Erde gepflegt
wurde.

»Ja, erstaunlich, bei den primitiven Vorraten an Bord, auch dort brauchen wir dringend
Nachschub und bessere Vielfalt.*

,»Gutes essen ist fiir die Moral an Bord lebenswichtig, das war schon immer so.“

,Was?“

,verdammt.“

Auf dem ganzen Schiff viel plétzlich das Licht aus nur eine schwache Notbeleuchtung erhellt
nun die Radume.

»Wo ist sie?“

»Ja, wo zum Klabautermann ist Reisballchen!*

,»Sie wird doch nicht schon wieder?“

,»Doch, ich befiirchte es.“

Jetzt reicht es dem GroBmeister. Er benutzt die Schiffskommunikation in der Mitte des Tisches.

,Reisballchen! Melden sie sich sofort!*

Reisbillchen...

... niemand weiB mehr, wer und warum Akiko, der leitenden Ingenieurin, diesen Spitznamen
verpasste. Die zierliche Frau, mit eindeutig asiatischen Vorfahren, ist eine sehr begabte
Technikerin, hat allerdings leider einen ausgepréagten Hang zu Experimenten mit der
Schiffstechnik.

Sie konnte wieder einmal nicht widerstehen...

... eine ihrer Verbesserungen zu testen.

Leider geht dabei 6fters was schief...

... wie jetzt!

»Ja, GroBmeister?“

»Meine liebste Ingenieurin, kann es sein, dass einer deiner fantastischen Experimente gerade die
Schiffsenergieversorgung total lahm gelegt hat?*

»Ja, wie soll ich es sagen. Ich hatte doch da diesen Pulslaser in der Waffenbucht des
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Piratenschiffes gefunden.*

»Lass mich raten. Da unser Schiff immer noch ohne Bewaffnung ist, hast du eine viel groRere,
verbesserte Version gebaut?“

»Genau, ideal fir einen Geschiitzturm.*

»Aber leider, hat er aus noch unbekannten Griinden das Bordnetz unerwartet véllig iiberlastet.*
»Korrekt. Aber keine Sorge in einer Minute haben wir wieder Saft.“

»lch mach mir doch keine Sorgen. Nachdem du die Versorgung repariert hast, komm doch bitte
sofort zum Essen.“

»Wie? Essen? Ach ja, natirlich.”

In der Kantine schaut man sich viel sagend an.

»Wenigstens kann sie wahrend sie isst nix mehr anstellen.*

»Eben. Wir sollten versuchen technische Handbiicher zu kriegen. Uns fehlt einfach in vielen
Féllen das notige Grundwissen, daher auch standig diese Zwischenfille.“

,»Ja, wir haben ja oft nur liickenhafte Dokumente in den Ruinen gefunden. Wir miissen die
Liicken dringend fiillen.*

»Wohl war, Experimente sind in Zukunft nur noch mit Genehmigung erlaubt.

Frithestens wenn wir im gesicherten Raum der Imaren sind. Wir kénnen es uns nicht
leisten ohne Energie durchs All zu treiben, da sind wir nur eine groBe Zielscheibe.*

»Wir haben schon keine Waffen, aber auch noch keine Schilde, dass ist definitiv zu mutig.*
In seiner Kabine steht der GroRmeister vor einem groBen Fenster und blickt nachdenklich in das
tiefe Schwarz des Weltalls.

Das Universum...

Kalt, finster, feindlich...

Wie eine Wiiste, in der es nur ganz selten eine Oase gibt.

Die Oasen im All sind die bewohnbaren Planeten.

Kostbare Edelsteine...

Und die Menschheit hat ihren kaputt gemacht...

Andererseits ist das All die ultimative Herausforderung.

Hier gibt nur ja oder nein.

Tod oder Leben.

Keine faulen Kompromisse, keine Grauzone.

Im Zuge dieser gnadenlosen Priifung lernt man vor allem eines genau kennen...

... sich selbst.

Glasklare Antworten...

... auf die wichtigsten Fragen.

So stellt sich unsere tapfere Crew dem All, um fiir die Menschheit eine zweite Chance zu
erzwingen. Sie sind auf einer Pilgerfahrt mit einem groen Ziel. Einen neuen Edelstein finden...
Doch das kann dauern...

Allerdings haben sie bereits etwas gefunden!

»Raumiiberwachung an Kapitan.“

»Jare

,»Wir haben im Orbit des nachsten Planeten eine Art Triimmerfeld gefunden. Scheint

eine Art Schrottplatz fiir Raumschiffe zu sein.*
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»,Hm, da haben unsere Piratenfreunde wohl die Uberreste der gekaperten Schiffe deponiert.
»Ja, aber die brauchen sie ja nun nicht mehr. Aber wir kénnten da vielleicht noch niitzliches
finden. Setzen sie einen Kurs Kapitan. Reisballchen soll mal etwas Niitzliches tun und mit ihren
Leuten nach brauchbaren Dingen schauen.”

»Sofort. Kurs auf Trimmerfeld setzen.“

Bingo.

Man muss einfach manchmal Schwein haben. Und unsere Freunde konnen bekanntlich eine
ganze Herde der quiekenden und grunzenden Viecher mit einer Steckdose als Nase gebrauchen.
Dringend...

Am orbitalen Schrottplatz angekommen, schwarmen kleine, bemannte Drohnen aus, um die
Schiffsleichen zu fleddern. Wie eine Horde immer hungriger Wanderameisen fallen sie tiber die
wehrlosen Uberreste her.

Zwei geschlagene Tage lang...

Leitungen, Kondensatoren, Schiffscomputer, Panzerplatten, Triebwerksteile, ganze
Branantriebe, Inneneinrichtungen, Schildgeneratoren, leichte Schiffswaffen, alles

Mogliche...

Die Piraten scheinen ein wenig faul gewesen zu sein...

Einfach die Fracht zu klauen macht ja auch weniger Arbeit...

Reisbalichen und ihre Schraubertruppe sind da aus anderem Holz geschnitten. Die konnen alles
gebrauchen. Falls etwas nicht brauchbar erscheint, macht das auch nichts, wenn das Teil noch
zu verkaufen ist, wird es mitgenommen.

Am Ende treiben nur noch Gerippe durch das All, abgenagten Knochen nicht unahnlich.

Hier macht sich die Bauweise des Schiffes sich positiv bemerkbar. Riesige Laderaume erlauben
es die Unmengen an Material zu speichern. Auch dass man reichlich Platz fiir neue Module oder
groBe Frachtmodule gelassen hat erweift sich nun als niitzlich. Einige gut erhaltene
Schiffsriimpfe konnen zwecks Verkaufs ebenfalls mitgefiihrt werden.

Und Ratten kénnen eben fast alles noch gebrauchen...

Aber nun wurde es Zeit...

... schlieBlich wollte man ja eigentlich urspriinglich woanders hin.

Nach Imaren 4

Imaren 4 ist ein System, das eine Grenzkolonie der Imaren Republik darstellt. Eine typische
Borderworld, etwas rustikal, aber dank intensiver Kontrolle durch das Militar sehr friedlich. Also
das ideale erste Reiseziel fiir unsere Truppe.

Datenbank des Kreuzritterordens

Imaren, die

Die ersten Aliens zu denen die Menschheit Kontakt hatte. Die Imaren sind nicht sonderlich
aggressiv, allerdings immer bereit ihren Raum hartnackig zu verteidigen. Die irdischen
Amphibien nicht undhnlichen Imaren fallen duBerlich durch ihre gldnzend schwarze Haut mit

leuchtend blauen oder gelben Punkten auf. Ein weiteres interessantes anatomisches Detail ist
ihr Gebiss, das aus iiber 600 nadelspitzen, kleinen Zahnen besteht.
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Die Imaren Republik, sollte eigentlich eher Imaren Biirokratie heiRen. Durch ihren ausgepragten
Hang zur Regulierung selbst der einfachsten Vorgange entstand eine vollig liberbordende
Staatsverwaltung, sicher einer der Griinde warum die Imaren Republik nur langsam neue
Systeme besiedelt.

Die Imaren 4 Raumiiberwachung staunte nicht schlecht als am d&uBeren Rand des Systems ein
recht groBes Schiff unbekannter Herkunft auftauchte. Ein seltsames Gerit, es sah aus als hétte
jemand einen Haufen Schrott zusammengebastelit.

,Raumkontrolle Imaren 4 an unbekanntes Schiff, identifizieren sie sich.*
,Hier Erdraumschiff Mugin, erbitten Einflugvektor zur Handelsstation 14C.“

»Erdraumschiff? Kommen sie, héren sie auf mich zu veralbern. Es gibt schon lange keine
Erdraumschiffe mehr.”

,Dies ist kein Scherz. Wir kommen direkt von der Erde. Unser Besuch dient dem
Handelsaustausch.“

»lch sehe gerade die Patrol 12 bestétigt ihre Angaben. Bitte folgen sie dem Leitstrahl.*
Wenig spater dockte die Mugin an und die Crew betrat zum ersten Mal eine fremde Station.

Hier sollte man nun mit einem weiteren Irrtum aufraumen. Im Gegensatz zu fritheren
Spekulationen in Science Fiction Filmen und Biichern, sind die meisten Alienrassen korperlich
kleiner und/oder schwacher als ein durchschnittlicher Mensch.

Allerdings waren die Aliens den Anblick unterernahrter, zerlumpter Vertreter der Spezies Mensch
gewohnt...

Sie kdnnen sich vorstellen welch Verwirrung entsteht, wenn man als 08/15 Alien plétzlich auf
dem Stationsgang einem unserer Kreuzritter in Voller Riistung begegnet...

... da féllt die Kinnlade ganz schon heftig Richtung Kniekehle.
Noch schlimmer ist es, wenn man sie nicht gleich bemerkt...
In einem etwas vergammelten Bereich der Station...

... hier wimmelt es von Handlern mit gebrauchter Ware, deren Herkunft oft zweifelhaft ist. Aber
da die meisten Leute auch in Zukunft bei der Verteilung de Giiter ungerecht behandelt werden,
herrscht folglich an Kunden kein Mangel. Hier pulsiert das Leben, allerdings auch die
Schattenseiten...

... es wimmelt von Bettlern...
... besser gesagt von Rattenkindern...

...kleine, verlorene menschliche Wesen, die ihre Eltern verloren haben oder nicht von ihnen
versorgt werden. Sie huschen in Lumpen gehiillt durch die Schatten, durchwiihlen die
Miillsammler oder versuchen sich etwas Nahrung zu erbetteln. Oder sie liegen von
Mangelerndhrung und Krankheit gezeichnet sterbend in irgendeiner finsteren Ecke...

Nicht selten werden sie auch herumgeschubst...

»Du dreckige kleine Ratte, halt deine schmutzigen Finger bei dir!“

Der Typische Konflikt...

... die Handler wollen die kleinen Bettler nicht vor dem Stand haben. Also wird es wie oft
handgreiflich...

Doch der Handelsmann fiihlt sich plétzlich des Bodens beraubt...

Seine 1.20 Meter haben keinerlei Kontakt zu Metallboden mehr. Die Beinchen zappeln verzweifelt
in der Luft...
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,Was hast du da gerade gesagt?“
»Ah,...“

Da wird der Handler um die Nase blass. Mit einer Mischung aus Panik und Erstaunen stellt er
fest, dass ihn ein schwer bewaffneter Mensch am Kragen hélt. Der sieht irgendwie anders aus...

... S0 gesund...

... und irgendwie sieht er wiitend aus...

,Wie dh? Hatte ich da nicht gerade das Wort Ratte vernommen?*
»Nein.... Aber nicht doch... wiirde ich niemals...*

»Das ist gut. Kluges Kerlchen. Du willst doch nicht als mieser, kleiner und besonders
héasslicher Rassist auftreten oder?“

»Wo denken sie hin... Mir tun die lieben, armen Kinderchen ja so leid.“
»Oie tun dir Leid? Da bin mir sicher... Aber ich hab jetzt die Nase von dir voll.“

Schon macht der Handlerzwerg den Abflug. Er prallt auf seinen Stand und von da mit dem
Gesicht frontal an die Wand. Langsam gleitet die Figur an der Wand herunter.

Die umstehenden Aliens stehen fiir einen Moment unter Schock, bemiihen sich aber dann
angestrengt so zu tun als wenn nichts vorgefallen ware. Denn es war ein ganzes Dutzend dieser
waffenstarrenden, unbekannten Menschen auf dem kleinen Gang. Und niemand schien Lust zu
haben das Schicksal des vorlauten Handlers teilen zu wollen.

»Komturin Brunhild, hat es Arger gegeben?“ Einer der Ritter wandte sich an die schlanke, groRe
Frau mit dem langen blonden Zopf.

,,Nein, nur eine kleine Diskussion unter Freunden... Sammeln sie die Kinder ein, die nehmen wir
mit. Deren Ausbildung beginnt nach sie gewaschen und arztlich untersucht worden sind.*

»Zu Befehl!*

Die Komturin, die Feldherrin der Bodentruppen, sie untersteht direkt dem GroBmeister. lhren
Befehlen ist Folge zu leisten...

... alles andere konnte sehr schadlich fiir die Gesundheit werden...

A

© 2007 — 2011 by 40f25[FUP], a member of www.egosoft.de. Bereitgestellt von Guenniel568 17


http://www.egosoft.de/

4. Mull oder Schrott ist super

,,Setzen Sie sich doch bitte.*

»Danke General Rumkur.*

General Rumkur ist der Statthalter von Imaren 11. Imaren 11 war einst unter militdrischen
Gesichtspunkten gegriindet worden. Hier sollten die Imaren Flotten Nachschub und einen kleine
Werft zur Reparatur vorfinden. Mit der Zeit ist Imaren 11 jedoch immer mehr einen Art
AuBenhandelsposten geworden.

Das fiihrte dazu, dass die Werft immer mehr erweitert worden ist, um den Bedarf an
Frachtschiffen zu befriedigen. Anfangs ein gutes Geschift, doch nun sind die Rohstoffe des
Systems erschopft und man ist auf Transporte aus anderen Systemen angewiesen.

Die Folge ist klar: Piraten!

Piraten und Marodeure lauern nun in den unbewohnten Systemen nur darauf, dass die Frachter
die Rohstoffabbaustationen verlassen um sie pliindern. Allerlei lastiges Gesindel treibt dadurch
die Preise in die Hohe und lasst den Schwarzmarkt erbliihen. Eigentlich sind auf Imaren 11
genug Kriegsschiffe stationiert um in einem Schlag die Piratenbanden auszuléschen.

Aber Imaren bedeutet Biirokratie...

,,Die Blirokratie wurde erschaffen um die Bediirfnisse der Biirokratie zu erfiillen.*
Autor unbekannt.

,GroBRmeister oder heiflt es Hochmeister?*

»Eigentlich ist Hochmeister richtig, aber wissen Sie, unsere Zivilisation ist zerstért. Da kommt
die Sprache schon mal durcheinander, hehe. Ist aber nicht wichtig, was kann ich fiir sie tun?“

»Zweierlei. Zu unser beider Nutzen. Sie haben ja schon Bekanntschaft mit Problem Nummer eins
gemacht, den Piraten.*

»Ja, lustige kleine Gesellen mit sehr schlechten Manieren. Wir waren gezwungen einige
ErziehungsmaBnahmen durchzufiihren.*

»Ja und sehr erfolgreich und effektiv. Leider lahmt mich die libliche Biirokratie selbst an der
Bekampfung des Ubels. Es dauert Jahre um die Genehmigung fiir die Benutzung eines
Militarschiffes zu Polizeizwecken zu erhalten. Aber ihr Orden ist sicher in der Lage schnell einige
Fahndungslisten zu leeren. Natiirlich gegen dementsprechend lukrative Kopfgelder.*

»Sicher haben wir die geeigneten Leute um da mal kréftig aufzuraumen und das Leben der
Frachterpiloten sicher zu machen. Aber wir haben kein Schiff das dafiir taugt. Das Hauptschiff
ist nur ein riesiges Ziel, unbewaffnet und verletzbar. Und das kleine Begleitschiff bietet nicht
genug Platz fiir die nétigen Waffen und Sturmtrupps.*

»,Dessen bin ich mir wohl bewusst. Sie haben die Leute, ich das Schiff. Ich kénnte da eine nicht
fertig gestellte Korvette kostenlos, sozusagen als Willkommensgeschenk der Imaren, zur
Verfiigung stellen. Es besitzt einen kompletten Antrieb, drei bestiickte Tiirme, muss aber innen
ausgebaut werden. Sicher es ist nur kleines Militarschiff, aber unsere Biirokraten haben keine
Ahnung davon.“

»Aber sicher ideal zur Jagd nach unseren Piratenfreunden. Und den Innenausbau kénnen unsere
Ingeneure speziell auf unsere Bediirfnisse ausrichten.*

»Genau. Und das bringt mich zu Punkt Nummer zwei. lhre fantastischen Ingeneure, sie sind
echte Wunderknaben. Machen aus scheinbar wertlosem Schrott die tollsten Sachen. Niemand in
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der Galaxie besitzt diese Fahigkeit, alle nutzen immer nur frische Rohstoffe. Sie haben sicher die
ungeheueren Schrottwolken im System bemerkt.“

»Sicher. Wir nennen das Recycling. Haben Menschen schon immer gemacht. Bereits in den
Anfangen der Zivilisation wurden Rohstoffe immer wieder verwendet.*

»Einzigartig. Sehen sie, ich méchte ihnen die Verwertung der Schrottwolken in allen
Imarensystemen liberlassen. Sie miissten nur einen Teil der gewonnenen Rohstoffe uns zur
Verfiigung stellen. Dann hitten beide Seiten was davon. Wir miissen weniger Frachter riskieren
und sie hatten eine dauerhafte wirtschaftliche Grundlage.*

,»Ja, so machen wir es. Wir haben ja bereits einen speziellen Frachter im Bau. Die Hiille fanden
wir auf dem Piratenschrottplatz. Ich lasse das Hauptschiff dementsprechend modifizieren. Wie
viele Menschen lungern hier im Sektor noch herum und vergammeln irgendwo?“

»Die meisten sind ja weiter gezogen. Aber einige tausend Menschen diirften es noch sein.
Warum?“

,»Nun wir werden bald Arbeiter in den Miillbetrieben, Miillpiloten und Gartner brauchen. Aber
dann kriegen sie von uns auch eine Wohnung, Nahrung Kleidung, arztliche Betreuung und ihre
Kinder kdnnen Schulen besuchen. Sprich wir bieten ihnen eine Zukunft. Kénnen wir nach und
nach Personen anfordern?“

,»Aber gerne. Dann verschwindet auch das Elend von den Stationen. Gartner?“

,»Flir unsere Agrarkuppeln. Wir haben vor, wieder unsere urspriinglichen Nahrungspflanzen
anzubauen. Und sogar Walder mit echten Baumen!“

,Gut! Baume? Was ist das?“

»Hab ich auch noch nie gesehen. Aber die alten Schriften weisen darauf hin, dass Baume und
Wilder sehr beliebt waren. Speziell zu Erholungszwecken. Es wurden sogar kunstvolle, spezielle
Garten angelegt.”

»interessant. Wenn sie so etwas haben, werde ich es mir unbedingt ansehen.*

»Das bringt mich zu einer Bitte unsererseits.“

,Ja?e

»Wenn wir unser Schiff so umbauen, sollte es méglichst wenig bewegt werden und brauchte
Schutz, wenn unsere Krieger unterwegs sind.“

»Ich verstehe, natiirlich. Ich weise ihnen einen Dauerplatz in unserem Flottenstiitzpunkt zu. Da
ist das Schiff durch unsere Flotte gesichert.”

»Hervorragend! Wir sind uns einig. Ich bedanke mich fiir das Gesprach und freue mich auf die
zukiinftige Zusammenarbeit.*

»ich ebenso. Unsere Volker werden beide groRen Nutzen haben.*

So einfach geht das manchmal...

... da stecken zwei in der Klemme...

... aber sie konnen sich gegenseitig raus helfen...

... eine Hand wascht die andere...

... etwas anderes ist es, das den lieben Ordensbriidern und Schwestern zu verkaufen...
,Nein und nochmals nein! Ich werde kein Miillkutscher!*
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Der Kapitan lief rot an. Er war komplett auBer sich...

»Aber beruhigen sie sich doch. Sie kriegen auch einen schénen orangefarbenen
Miillmannoverall!*

Na, klasse...

Wer den Schaden hat, braucht fiir den Spott nicht zu sorgen...

Die Komturin hatte jedenfalls keinerlei Skrupel sich liber den Kapitén lustig zu machen...
»Admiral der Miillflottille, muahahaha...*

Auch Reisballchen konnte nicht widerstehen, dem etwas blasierten Schiffsfiihrer eins
auszuwischen.

»Zur Milllparade angetreten, prasentiert die Miillzangen!*
»Miillinator 5, die Rache der Schrottmenschen.*

»Funf Milltonnen fiir ein Hallelujah!“

»Wenn der Milllmann zweimal klingelt.*

,,Eine Rhapsodie in Mill.“

,,Miillmann der Barbar.*

Das war zuviel...

Wutentbrannt springt der Kapitéan auf den Tisch...

Kalte SchweiBperlen treten auf die Stirn...

Adern wurden zuckend unter Haut sichtbar...

Aus den Mundwinkeln trat Speichel aus...

Eine vom Wahnsinn verzerrte Grimasse...

Was fiir eine groteske Szene.

Ein hochst peinlicher Auftritt fiir einen Fiihrungsoffizier.
Was nun?

,»Doc? Ja, hier der Hochmeister.*

»Ein Notfall?*

»Wie man es nimmt. Schicken sie ein paar Jungs mit einer Zwangsjacke vorbei. Ich fiirchte bei
unserem guten Kapitan haben sich ein paar Schrauben gelockert.

,Kommen sofort.“
Unter wildem Geschrei wird der ehemalige Kapitan abgefiihrt.

»Alles wird gut. Gleich kommt der Onkel Doktor und gibt dir eine Spritze, da geht die Post ab,
ehrlich.“

Ja, die rosarote Brille Injektion...

»Seltsam, dabei hatte ich nie gesagt, dass er Kapitin des Miillfrachters wird. Ist aber besser so,
als wenn er in einer kritischen Situation seinen ersten Anfall gekriegt hitte. Nun, dann muss ich
wohl den ersten Offizier befordern.”

»Und wer soll den Frachter fliegen?“

»Nun, wir bilden einfach ein paar Leute aus, die jetzt auf den Stationen sinnlos herumlungern.
Die Aussicht auf Nahrung, Kleidung und einen Job sollte geniigen.*
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,Gute Idee, wir brauchen noch Leute in den Verarbeitungsstationen und in den Agrarkuppeln.“

»Daran habe ich schon gedacht, die Imaren werden sie uns nach Bedarf riiberschicken. Die sind
froh, dass sie sie los sind.“

»Dann sag ich meinen Leuten dass sie ein paar Sonderschichten fahren.“

»Ja, aber ich hab noch mehr fiir euch zu tun. Wir kriegen eine halb fertige Korvette der Imaren.”
,»Bitte?“

»Wirklich?“

,»Jupp und sogar fiir lau. Zur Piratenjagd und fette Kopfgelder winken.“

»Klasse, Piraten jagen. Das wird ein SpaR!“

»Na, da werden sich meine Schrauber aber freuen. Noch mehr Arbeit, allerdings die Aussicht,
das erste Kriegsschiff fertig zu stellen, diirfte die Stimmung heben.“

»Wunderbar, wir verlegen das Hauptschiff zu den bekannten Koordinaten. Da ist es dann sicher.”
,»Gut. Dann wissen ja alle was zu tun ist.“

»Noch eine Frage, was ist mit diesen Baumen. Einer eine Ahnung was das ist?“

»Nein.“

»Nein, aber wir haben bald die erste Agrarkuppel fertig, dann werden wir ja sehen.“

»Gut. Dann wird vielleicht auch das Essen besser.*

»Genau. Ich habe in den alten Unterlagen ein Buch gefunden. Eins liber schmackhafte Nahrung.“
»Echt?“

»Ja. Subaluigis Buch ,Leckeres Essen als Lebensinhalt. Meine besten Rezepte.““

»Aha. Besser als dieser Pastenfrall wird es allemal sein.

Essen...

Seit jeher zentrale Moralinstanz...

Auf allen Expeditionen...

In allen Armeen...

In allen Kulturen...

Denn Essen ist nicht nur Nahrung...

Schmackhaftes Essen ist ein Stiick Lebensfreude...

Genauso ist widerlicher FraB wie ein Tritt in die Weichteile...

Oder ein Abend mit der Schwiegermutter...

Einem Treffen mit der ungeliebten Verwandtschaft absolut entsprechend...

Kurz...
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Die Hélle...

Einige Wochen spiter...

Da lag etwas auf dem Teller...

Der ganze Stolz der Biologen und Gartner...

Es war gelb...

Seltsam gebogen...

Eine Banane!

,»,Nein, nicht einfach rein beiRen! Sie miissen die Schale entfernen.“

»Bitte?“

»Sehen sie, so macht man das...“

Nach anfanglichen Schwierigkeiten kam die erste Erdfrucht gut an. Ein Stiick alter Heimat und
Zivilisation in fernen Planetenraumen...

Auf der Korvette, die nun ,,Sputnik®, nach dem ersten Raumflugkorper der Menschheit heifit.
»,Gefechtsalarm. Alle auf Gefechtsstationen, zur Ubung!“

»Gefechtstiirme aktivieren, Torpedorohre 1 bis 6 beladen.*

Ein markerschiitternder Schrei hallt durch das Schiff...

»,Medizinisches Personal in den Torpedoraum. Dies ist keine Ubung!“

»verdammt. Gefechtsalarm aufheben. RettungsmaRnahmen durchfiihren!*

Doch da war nichts mehr zu retten...

Einer der neuen Rekruten ist von der Ladevorrichtung erfasst worden und wurde zusammen mit
dem Torpedo in das Abschussrohr gestopft.

Zumindest die blutigen, zermatschten Uberreste...

»Wie oft habe ich euch gepredigt! Bei munitionsbasierten Waffensystemen ist bei Gefechtsalarm
der Sicherheitsbereich zu verlassen. Seht euch die Schweinerei ruhig richtig an! Diese
Waffensysteme sind mit Schnellladevorrichtungen versehen die vollautomatisch funktionieren.
Habe ich es nicht vor her oft genug gesagt? Diese Teile bewegen Tonnen schwere Torpedos,
habt ihr etwa wirklich geglaubt, eure paar Kilos Korper fallen da auf? Das Teil reiBt euch
ruckzuck Beine und Arme aus oder stopft euch samt Torpedo da rein. Und dann seid ihr nur
noch Brei! Das habe ich euch tausendfach vorgebetet, aber ihr glaubt mir scheinbar nicht. Aber
dem Kadaver in Rohr 3 werdet ihr glauben. Los alle Mann anschauen, was passieren kann.“
Armer Ausbilder...

Manchmal muss erst einer dran glauben, bevor die Leute es kapieren...

Typisch Mensch eben...

Aber ein gewisser Prozentsatz an Verlusten ist normal...

... die Weichen sind gestellit...

...der Kreuzzug beginnt!
A\
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5. Batavias Friedhof oder Das Grauen

Es ist schon erstaunlich...

Zuweilen wiederholen sich Dinge in der Geschichte mit erstaunlicher Préazision.

Leider selten...

Die guten Dinge.

Nein, es sind die barbarischen Vorfalle...

... die wie ein Bumerang immer wieder zuriickkehren.

Leider oft potenziert in der Form des Ubels...

Woran das liegt?

Ich weiB es nicht...

Aber ich hab da eine Theorie...

Es liegt an uns!

Ja, genau...

Die ach so kultivierten, empfindungsfahigen und so unglaublich intelligenten Lebensformen!
Egal, wer oder was wir sind.

Mensch oder Alien.

Viele Religionen bemiihen Damonen oder bése Gottheiten als Begriindung fiir all das Bése im
Universum.

Kommen sie...

Sie und ich ahnen einen viel unangenehmeren Grund...

Das Bose sind wir selbst...

Da brauchen wir niemand anderes fiir...

Das kénnen wir selbst am besten...

Denn unter der hauchdiinnen Schale aus Erziehung, Moral, Kultur, Religion und Philosophie...
... lauert die egoistische, gewissenlose und gnadenlos brutale Bestie.

Die hat nur eins im Sinn...

... Uberleben!

Ohne groRe Miihen...

Und gerne auf Kosten der Schwiécheren...
Gewalt und Grausamkeit...

... das sind die Methoden der Bestie in uns.
Ein kleiner Zwischenfall...

Eine Katastrophe oder ein Krieg...

... schon lassen wir ihr freie Hand.
Gejammert...

... Uber das angerichtete Unheil wird erst viel spater...
Zu spat meist..

Genau so erging es der Besatzung und den Passagieren der IPRS Batavia.

Batavia...

Auf diesem Schiffsnahmen ruht ein alter und fiirchterlicher Fluch...

Die IPRS Batavia

Ein typisches Passagierschiff. Kein Kreuzfahrtdampfer mit dem Luxus vergangener Zeiten,
sondern ein Schiff mit maximaler Kapazitat fiir Economypassagiere. Der ganze Stolz der Bloody
Star Linie.

Allerdings stimmte von Anfang an mit dem Schiff was nicht.

Standig gab es irgendwelche Defekte und Storungen. Besonders die Sanitiaranlagen waren
gefiirchtet. Immer wieder spukten sie die stinkenden Hinterlassenschaften auf die Benutzer
zuriick. Folglich zog durch das Schiff meist eine ganz besondere Duftnote.

Und jetzt fliegt die IPRS Batavia Kolonisten auf den neuen Bergbauasteroiden Xb 3321.
Das Schiff ist voll belegt.

Da die Batavia von der Vereinigten Imaren Bergbau gechartert wurde hat das Kommando ein
Oberkaufmann. Allerdings leidet dieser an einer Infektion und ist fiir die Reise auBer Gefecht.
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Damit ist der keim fiir das Unheil gelegt.

Denn der néchste in der Hierarchie ist der Kapitin. Dieser ist jedoch dank seiner
selbstherrlichen Ader bei einem nicht unerheblichen der Mannschaft verhasst.
Und dann folgt Unterkaufmann Cornelius...

Cornelius ist ein ganz besonderes Wesen.

Er hat keinerlei Skrupel und Moral. Fiir ihn zdhlt nur sein personliches Vergniigen
und perversen Geliiste. Immer wieder stellt er weiblichen Passgieren nach.
Ungestraft, da der Oberkaufmann durch seine Krankheit unfahig ist zu handein.
Und er begann die Unzufriedenen in der Mannschaft um sich zu scharen...

Mit Versprechungen...

Von Macht...

Von Reichtum...

Von sinnlichen Geniissen...

Von der Umkehrungen der bisher bestehenden Verhiltnisse...

Das Unterste nach oben.

Keine Grenzen...

Nur die eigene Willkiir...

So brodelte es unter der Oberflache...

Und der Kapitan?

Der war nicht nur Uberheblich sonder auch noch ein Siufer. Stindig breit.
Heute Blau, Morgen Blau...

Ubermorgen...

... Im Delirium...

So programmiert der tapfere Kampftrinker frohen Mutes den Endanflug durch das
System auf den Bergbauasteroiden. Allerdings hat das System Imaren 14 ein
Problem...

Es gibt tausende Asteroiden und ein aktives Schwarzes Loch. Es sendet unvorhersehbare
Schwerkraftwellen aus. Und die gewaltige Synchrotonstrahlung stort fréhlich die
Schiffsensoren. Also ein System wo man alle fiinf Sinne beisammen haben sollte...

Unser wackerer Kapitan sah jedoch jeden Asteroiden dreimal auf der Karte...
Und mit zitternder Hand hammerte er auf der Tastatur...

Ohne Sinn und Verstand...

Aber wenigstens frohlich und mit immer feuchter Kehle.

Doch dann...

Ja sie ahnen es...

Es krachte gewaltig...

Die Batavia strandete auf einem kleinen Mond, der um einen Gasriesen kreiste.
Einer von 60 Monden....

Ein Notsignal konnte man nicht senden, denn die Sendeanlage wurde noch vor dem Antrieb
zerstort.

Und so machten sich der Kapitan und der halb genesene Oberkaufmann mit einem Minishuttle
auf den Weg Hilfe zu holen.

Das war die Stunde von Cornelius...
Sofort begannen er und seine Kumpanen die Schiffbriichigen zu terrorisieren.
Denn eines war Cornelius klar...

Die beschadigten Versorgungssysteme konnten nur knapp die Halfte der
Uberlebenden versorgen.

Eine einfache Rechnung...
So wurde Mord und Totschlag Tagesordnung...
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Besonders zu leiden hatten die weiblichen Passagiere...

Zuerst mussten sie mit ansehen wie ihre Manner, Briider und S6hne massakriert wurden...
Und was dann folgte kénnen sie sich ausmalen...

Und Cornelius war der der treibende Geist hinter all dem Elend.

Er ergotzte sich am Leiden seiner Opfer...

Und er stachelte seine Schergen zu immer mehr Grausamkeit an...

Denn er rechnete damit, dass der Kapitian im All verschollen sei...

Ein fataler Fehler...

Denn das Shuttle wurde aufgegriffen.

Von einer Korvette voller unserer Kreuzritter.

Eine Korvette mit einer aggressiven jungen Dame als Kapitéan...

Und so endete die Schreckensherrschaft des Cornelius abrupt und schmerzhatft.
Und das groBe Jammern und Zetern der Ubeltiter hob an...

,,Bitte Gnade!“

»ZUu welchem Zweck? Warum sollte ich euch Kreaturen nicht direkt aus der Luftschleuse werfen
lassen?“

Cornelius bettelte am lautesten.
,»Bitte schone Dame, bedenken sie wie grausam die Imaren Justiz in diesem Falle ist!“
,»,Was geht es mich an? Oberkaufmann was sieht denn das Gesetz vor?“

»Nun, zuerst die Wasserprobe. Zuerst wird der Befragte mit soviel Wasser befiillt bis er einen
dicken Bauch kriegt. Und darauf wird mit einem Brett eingeschlagen.*

,»Autsch!“

»Als ndchstes werden die Hande abgehackt. Allerdings nicht schnell mit einem Beil, sondern
langsam mit einem MeiBel.*

»Das tut sicher ein wenig weh...“

,Und dann werden die Schuldigen gepfahlit. Zur Abschreckung.*

»Sehr ungesund.“

Cornelius wurde immer blasser.

,Bitte, das konnt ihr als kultiviertes Volk nicht zulassen. Diese Strafen sind barbarisch.”

»Sicher das sind sie. Aber eure Verbrechen waren noch schlimmer. Ferner ist das eine innere
Angelegenheit der Imaren. Ubergebt sie den Imaren!”

»Nein, nein...“
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Noch eine weile konnte man das Jammern und Schluchzen der Tater in ihren Zellen héren. Ein
letztes Mal schwoll es an, als man sie auf die Imarenstation zerrte.

Und der Asteroid sollt einen Namen erhalten. Ein Synonym fiir Tod und sinnlose Gewalit.
Batavias Friedhof...

A
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6. Von Maden und Menschen oder Links rum

Ein enormer Larm zerfetzt die Stille des dunklen Raums. Irgendein Irrer hammert auf eine

blecherne Miilltonne ein. Bettgestelle quietschen, hier und da achzen Erwachende miide vor sich
hin.

»Aufstehen, aufstehen, ihr wertlosen Wiirmer vorwirts! Willkommen in der Raumflotte, ab jetzt
macht euch Mama nicht mehr das Friihstiick. Aufstehen, anziehen und betten machen! In zehn
Minuten ist Stubenappell! Danach 20 Minuten fiir die Morgentoilette und dann ab zum Friihstiick.
Aufstehen, zack, zack!“

Das aufflackernde Licht brennt offensichtlich in den Augen der sich in den betten walzenden
Rekruten.

»Aufstehen hatte ich befohlen! Der Dienstplan gilt auch fiir sie! Sie hirnamputierter Marienkafer!
Ich hab sie auf meiner Liste, sie Abfallprodukt der menschlichen Rasse! Wen ich auf meiner
Liste hab, der leidet in der Ausbildung besonders hart, weil er meine Flotte verseuchen kdnnte.
Und das kann ich nicht zulassen! Los jetzt, raus aus dem Bettgestell!“

Mit einem machtigen Tritt unter die Matratze wird der miide Rekrut heraus komplimentiert.

»Wo glauben sie eigentlich wo sie sind? Auf der MS Rentnergliick auf Kreuzfahrt mit
Vollpension?*

Das Opfer wird nun weiter rund gemacht...
,»Nein, ich...“
Weiter kam er nicht, schon briillt der Ausbilder wieder los.

»Was? Ich glaube ich lige. Was glauben sie was ich hier darstelle? Den Parkwéchter, oder den
Postboten oder glauben sie vielleicht das ich der Weihnachtsmann bin? Sie Armleuchter!*

[13
gy

Als der Delinquent gerade den Mund 6ffnen wollte, ging es weiter...

,»,Keine Ahnung was? Dann will ich sie mal aufklaren. Das hat Mami offenbar vergessen. Sie sind
im Ausbildungszentrum des Ordens fiir die allgemeine Raumflotte. Ich bin ihr Ausbilder fiir die
Grundausbildung, Stabsfeldwebel Hardt, ja, Hardt wie Stahlhart! Meine Aufgabe ist es, aus euch
minderwertigen Windeiern, brauchbare Soldaten zu machen. Klar?“

13
yyunn

Natiirlich kommt er auch jetzt nicht zu Wort...

»Das heift: “Jawohl, Herr Stabsfeldwebel!“, sie Blindgédnger. Und wagen sie nicht davon zu
traumen dem Orden selbst beitreten zu konnen. Dazu sind sie viel zu unfahig! Allerdings haben
sie noch Gliick.

Sie gammeln nicht mehr halbverhungert auf einer Alienstation rum. Ferner wurden Sie nicht
eingeteilt einen der Schrottfrachter zu bemannen. Sie erhalten die einmalige Chance ein
nutzliches Mitglied der Raumflotte zu werden. Der Raumflotte die mithilft eine neue Heimat fiir
die Menschheit zu suchen und jenen Aliens gewaltig in den haarigen Alienarsch zu treten, die
was dagegen haben.“

Nach dieser Gardinenpredigt beeilten sich die anwesenden, zukiinftigen Soldaten ihre Betten
ordnungsgemal herzurichten.

© 2007 — 2011 by 40f25[FUP], a member of www.egosoft.de. Bereitgestellt von Guenniel568 27


http://www.egosoft.de/

»S0, jetzt wascht ihr eure hdsslichen Fratzen, rasiert euch und vergesst nicht eure BeiRerchen zu
putzen. Vorwiarts, Ausfiihrung!“

So geht der militarische Drill wie seit Jahrtausenden seinen Weg. Einige Tage und tausende
Anschisse spiter...

»Dies ist das Gewehr G503. Die Standardwaffe der Raumflotte. Es ist ein gepulstes Lasergewehr
mit einer Kadenz von 1500 Schuss pro Minute. Weill einer von euch Maden was Kadenz
bedeutet?“

Allgemeines Schweigen...

»,Kadenz ist die garantierte Schussfrequenz einer Waffe. Friiher waren es Kugeln heute eben die
Laserpulse. Jeder Laserpuls besitz die Energie einen Menschen schwer zu verwunden, ein
zweiter Treffer ist absolut todlich. Was bedeutet das fiir den Einsatz der Waffe gegen Aliens?*

GroRe Fragezeichen schweben durch den Raum...

»,Dachte ich mir. Keiner. Es bedeutet, dass schon ein Puls einen Alien totet, da sie im
Allgemeinen korperlich deutlich schwacher als ein Mensch sind. Keine andere bekannte Spezies
besitzt eine solch fortschrittliche Handwaffe.

Ihr solltet der Chefingenieurin des Ordens, welche diese Waffe fiir euch entworfen hat, sowie
unserem obersten Befehlshaber, der trotz des hohen Produktionsaufwands die Waffe genehmigt
hat, dankbar sein.

Obwohl wir die armsten Socken im Universum sind, erlaubt unser Hochmeister den Bau dieser
Waffe. Einer Waffe die jeder anderen Regierung im Universum zu teuer ware.

Warum?

Ganz einfach, weil der Hochmeister langfristig denkt und sich bemiiht euch das Leben leichter
zu machen. Da staunt ihr, was? Aber es kommt noch besser...

Das Gewehr G503 besitzt eine hoch entwickelte Zielerfassung, ein extrem gehartetes Bajonett
und einen serienmafBigen Plasmawerfer unter dem Lauf. Ich war lange Kopfgeldjager und
Soéldner im Dienste der Aliens.

Ich kann euch eines sagen, ich hitte mir damals ein Bein ausgerissen, um solch eine Waffe zu
besitzen. Aber so etwas gibt es nirgendwo zu kaufen. Als ich einen Prototypen testen durfte, weil
man mich aufgrund meiner Erfahrung nach meiner Meinung fragte, fand ich nichts auszusetzen.*

GroRe Augen in der Runde...
»Auf der linken Seite findet ihr den Sicherungshebel. Es gibt drei Stellungen des Hebels: Sicher,
Einzelfeuer und Dauerfeuer. Bei Einzelfeuer bedeutet jede Betidtigung des Abzugshebels ein

abgefeuerter Laserpuls, sprich Schuss.

Eines voraus, auBer in dem Moment wo ihr feuern wollt, ist der Sicherungshebel immer in der
Stellung ,,Sicher“. Ich hasse Leute die am Sicherungshebel rumspielen, ich warne Neugierige!

Dauerfeuer bedeutet, solange ihr den Abzugshebel betitigt feuert die Waffe Pulse ab. Solange
bis ihr loslasst oder die Energiezelle des Magazins erschopft ist. Ihr driickt den
Magazinentriegelungshebel und das Magazin féllt heraus.

Um die Waffe zu laden, fiihren Sie ein neues Magazin ein, bis es horbar einrastet.
Die Waffe ist teilgeladen.

Dann zieht ihr den Ladehebel einmal durch. Die Kondensatoren sind mit Energie versorgt und
die Waffe ist feuerbereit. Jetzt ist die Waffe fertiggeladen.
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Achtung! Eine letzte Besonderheit. Wenn Sie ein nicht entleertes Magazin aus der Waffe
entfernen ist die Waffe noch geladen. Um die in den Kondensatoren enthaltene Energie zuriick
ins Magazin zu fiihren, betatigen sie den orangen Energieriickfiihrungsknopf.

Der Plasmawerfer ist einfach zu benutzen. Kartusche einfithren und den gesonderten
Abzugshebel driicken. Achtung, die Plasmaladung fliegt in einer ballistischen Kurve.

So jetzt iiben wir die verschiedenen Ladezustinde mit Hilfe von Ubungsmagazin...“
Der Kopf des Ausbilders lauft rot an...

»Schulz!®

Der Ausbilder ballt die Fauste zusammen...

»Schulz, sie Auswurf eines Schleimwurmes. Was hatte ich gerade iiber den Sicherungshebel
gesagt?“

»Ah...“

»Genau. Sie haben damit herumgespielt! Nach der Ausbildung greifen sie sich Putzmittel aller
Art, eine Zahnbiirste und begeben sich zu den Latrinen. Diese werden Sie unter meiner Aufsicht
auf Hochglanz polieren, das verspreche ich ihnen!*

,Jawohl, Herr Stabsfeldwebel!*

»Ich werde ihnen ihre Flausen noch vollkommen austreiben, das verspreche ich lhnen. Ich werde
aus lhnen schon noch einen absolut brauchbaren Soldaten machen, das schwore ich lhnen. Da
konnen Sie Gift drauf nehmen!“

Ja, lustig sind die ersten Monate des Soldatenlebens...

Genauso lustig wie die allseits beliebte Hindernisbahn. Jeder Soldat liebt doch das Geftihl, nun
eine Art Schiaferhund zu sein, die dhnliche Ubungsbahnen zu iiberwinden haben, wuff. Immer
liebevoll untermalt von der charmanten Stimme des Ausbilders.

»Nun, wie geht die Ausbildung voran?*

,Wie immer, sie jammern, sie stohnen, aber ich krieg sie soweit, dass sie die Anforderungen
erfiillen werden.*

,,Gut, denn die Vorzeichen der ersten Konflikte stehen an.”

»Schon? Gegen wen?“

»lch denke gegen die Myrrynk.*

»Ah. Warum?*

»Nun, ich denke die Imaren werden liber kurz oder lang deren ewige Provokationen leid sein.”

,uUnd das will was heiBen, bei deren ewig langen Dienstwegen.“

»Ja, ein Wunder das die Biirokratie die Imaren noch nicht total stiligelegt hat. Aber es geht um
mehr denke ich.”

»Um den Sektor R3198.*

»Genau. Voll von kostbaren Rohstoffen und er hat mal den Imaren gehort.*

,»Bis der Vorgadnger des jetzigen Gouvernors ihn sich hat abluchsen lassen.“

,»Ja, nicht zu vergessen die zwei Werften die da vorhanden sind.“

»Mmh. Die Myrrynk sind doch gar nicht in der Lage die Imarentechnologie zu nutzen.*
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,»Nein, die nicht, aber wir. Neben einigen Rohstoffclaims wiirden die Imaren eine der beiden
Werften an uns abtreten, gegen unsere Unterstiitzung bei der Wiederinbesitznahme des
Sektors.*

»Aber ein grofRer Konflikt, geht das nicht liber unsere Ressourcen, Hochmeister?“

»Nun, sie wissen ja, die Myrrynk haben eine Stammeskultur. Und gerade einen gepflegten
Biirgerkrieg am laufen.”

»Nein, sie planen doch nicht...“

»Doch, genau das. Wir lassen es so aussehen, als ob wir neutralen Schiffen zur Hilfe kommen,
besetzen und sichern die Werften im Handstreich. Gleichzeitig wird unser Imarenfreund mit einer
Flotte den Sektor einnehmen.

,»Genial.”

»Genau. Wir haben also mit der Invasion nicht s zu tun, hehehe.“

»Die anderen Myrrynk haben genug mit sich selbst zu tun und einen groBen Konflikt mit den
militdrisch liberlegenen Imaren kénnen sie sich nicht leisten.“

»,Ganz schon durchtrieben.”
»Ach. Das nennt man Politik und Strategie.“

»Dann sollten wir sehen, dass unser Ausbildungsprogramm erweitert wird. Denn wenn wir eine
Werft haben, brauchen wir auch Besatzungen und Truppen.*

»Ja, genau. Wir Menschen kehren auf die Gewinnerseite zuriick. Langsam, aber stetig.*

N
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7. Duft oder Wichtige Fracht

,,Ja komm nur!“

,Dir wird ich es zeigen!*

»Jawohl das hat gesessen!”

»2 Uhr, da ist ja noch so ein Fertigpilz!“

»Jetzt gibt es Saures!”

»Ja, kannst du das vertragen?“

»Haha, du Made!*“

,Kommt ruhig her, hier ist noch viel mehr davon.“
»Seht euch vor, ich mache keine Gefangenen!*

»Ramirez, Sie damlicher Schwachkopf, wiirden Sie bitte endlich aufhéren Schiffsenergie zu
verschwenden und da drauBen so viel Krawall zu machen? Raus aus dem Geschiitzturm!“

,,Ja Cheffe, Schon klar. Sofort.*

Was sich da eben so sehr nach einem heroischen Kampf angehort hat, war nichts weiter als die
wilden Tagtraume von Jose Ramirez, dritter Leichtmatrose auf einem terranischen Millsammler.
Ramirez war mit Pauken und Trompeten durch alle Eignungspriifungen fiir die neue Raumflotte
gefallen.

Ihm fehlte einfach der Grips und auch koérperlich erinnerte er eher an einen kugelrunden
Medizinball als an einen schneidigen Soldaten. Aber der Orden fand auch einen Job fiir den
friiheren Tagelohner Ramirez. Statt bisher Fékalrohre auf Imaren Stationen und Schiffen von
innen zu reinigen, wurde er der Besatzung eines der vielen Frachtschiffe zugeteilt, die die
Sektoren nach Schrott abgrasten.

Jose war eigentlich auch ganz happy mit seinem neuen Job, denn er hatte nun stets eine
saubere Koje, gute Kleidung und immer genug zu Essen. Und den Gestank der Rohren vermisste

er ebenfalls nicht im Geringsten. Aber den Traum vom Kriegshelden konnte er nie ganz aus
seinem Kopf schaffen...

So passierte es eben zuweilen, dass er sich in den hinteren Geschiitzturm schlich, wenn das
Schiff in langsamer Fahrt durch ein Schrottfeld trieb um den Schrott als Ladung aufzunehmen.
Jose feuerte dann mit dem Vierlingspulslaser wild herum, betrachtet verbogene Triimmerstiicke
als feindliche Schiffe und schoss sie ab.

Der Kapitian des Frachters fand das meist nicht besonders lustig, denn dabei wurde wertvolle
Ladung zerstort und er sorgte sich dariiber, dass ein verirrter Puls eine Station oder ein anderes
Schiff treffen konnte. Eigentlich mochte er ja Ramirez, aber dieses ,,Hobby* nervte zuweilen
machtig.

Ramirez brauchte wohl mal wieder einen gepflegten Einlauf...

»Was geht eigentlich in lhrem hohlen Schéadel vor, Ramirez?“

»Ja, ich weill es auch nicht Kapitan. Aber manchmal...*

,Was denn manchmal?“

,»Nun, dann denke ich...“
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»Sie konnen denken? Das ist mir neu!*

»Doch, Kapitan, wirklich...“

»Ach was Ramirez, zum denken brauchten Sie zuerst mal ein Gehirn.*
,Gehirn...*

,»Ruhe. Wir wissen doch alle, dass in lhrem Schadel nichts als Stroh ist.“
»Ich hab aber ein Gehirn.“

,unsinn, das reden Sie sich bloB ein. Wenn Sie ein funktionsfahiges Gehirn besitzen wiirden,
konnten Sie sich nie so bescheuert auffiihren! Mensch Sie sind doch kein Don Quichotte, der da
auf Windmiihlen schief3t!*

,Don, wer?“
»Da! Sehen Sie, hitten Sie ein Hirn wiissten wen ich meine. Sie Bildungsliicke, Sie.*
,»Mmmbh.“

»Nun fangen Sie mir hier nicht an zu schmollen oder gar an zu heulen. Seien Sie ein Kerl und ab
an ihren Platz.“

»Ja, Sir.”

Ramirez trollte sich in den Maschinenraum wo er ein Gehilfe des Ingenieurs ist. Das ist im
Allgemeinen ein ruhiger Job, auch wenn die Aggregate oft ein wenig anféllig sind. Aber das ist
auch keine Wunder, bedenkt man das hier aus alten, irgendwo gefundenen Geréten recycelt
wurde.

Nur den genial improvisierenden Ingenieuren ist es zu verdanken, dass die ehemaligen Wracks
nun brav ihren Dienst in der Miillflotte versehen. Neuteile sind noch sehr rar und die entstehende
Kriegsflotte halt da natiirlich den Daumen drauf. Bedenkt man allerdings wie die meisten
Besatzungsmitglieder der Miillfrachter vorher gelebt haben, fiihlen die sich wie im Paradies.
Keiner von ihnen wiirde einen Platz auf den Frachtern gegen das alte Leben in den dunklen,
feuchten und extrem schmutzigen Armendecks der Stationen eintauschen.

Viele Mitglieder der Besatzungen auf den Frachtschiffen fiihlen sich gar als was Besonderes. Sie
sehen sich als Pioniere die aus Trimmern die menschliche Zivilisation helfen wieder auf zu
bauen. Und so ganz Unrecht haben sie damit ja auch nicht. Denn aus dem Schrott den sie
lieferten wurden neue Schiffe oder Finanzmittel um dringend benétigte Giiter zu erwerben.

Aber heute ist alles anders.

Denn der Frachter ,,TFS Treteimer“ beforderte in ihren Laderdumen eine ganz besondere Fracht.
Man lasst die Schrottfelder links liegen und nimmt Kurs auf die Imaren Handelsstation 23.
Ramirez steht an einem Zugangsschott zu Frachtraum 3. Geniisslich atmete er den
verfiihrerischen Duft ein, der den mit der Ware gefiillten Sacken entstromt. Jose ist fasziniert,
von einem Duft der einst auf der alten Erde alltdglich war und jetzt zum ersten exklusiven
Handelsgut der Menschheit werden kdnnte.

,Ramirez, wo stecken Sie schon wieder?*

Jose wird jah aus seinen Tagtraumen gerissen.

»Ich kontrolliere Frachtraum 3, Kapitan.“

»Ah, gut, ich hatte da einen besonderen Auftrag fiir Sie.”

,»Ja, Cheffe?*
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»Sichern Sie doch einen der Sacke mit der Fracht fiir uns.*

»Aber, werden wir dann keinen Arger kriegen?*

»Nein, das féllt doch keinem auf.*

,»Wirklich nicht?“

,Nein. Keine Panik, tun Sie es einfach.”

,»Ja, Cheffe.“

,,Gut, und horen Sie endlich auf mich Cheffe zu nennen.*

»Ja, Chef... dh, Capitano.“

»Mensch... Los jetzt!“

Daraufhin schwingt sich Jose einen der Frachtsécke uiber die Schulter und schlieBt das Schott
hinter sich. Leise summend wankt er durch die Gange. Beladen mit einem Zentner der so
wunderbar duftenden Ware. Die ,,TFS Treteimer“ erreicht endlich den Sammelplatz fiir das
Sprungshuttle. Schiff fiir Schiff dockt an der riesigen Plattform an. Wie ein langer Wurm
bewegen sich Frachter, luxuriose Jachten und alle Arten anderer Zivilschiffe auf ihr Ziel zu, das
scheinbar unverriickbar im All schwebt.

SchlieBlich haben alle Schiffe angedockt und die Plattform ziindet ihren Branantrieb.

Im ndchsten Moment erscheint sie in ihrem Zielsektor und schon stromen die Schiffe

davon, wahrend sich in der Nahe schon Schiffe zum Sprung in die andere Richtung
sammeln.

Die ,,TFS Treteimer*“ nimmt sofort Kurs auf die Handelsstation. Die Antriebe laufen auf voller
Kraft und das Schiff gleitet elegant durch den endlosen Weltraum. Vorbei an Wohn-und
Fabrikstationen, Asteroiden und Planeten.

»Hier TFS Treteimer, erbitten Landeerlaubnis und Einweisung zum Dockadapter.*
ZIFBS‘:I'reteimer hier Handelstation 23. Landeerlaubnis erteilt, folgen sie dem Leitstrahl zum Dock
,Verstanden, danke.“

Vorsichtig nahert sich der Frachter dem Dockingadapter. Inmer wieder sieht man die
Steuerdiisen aufblitzen. SchlieBlich rasten die halteklammern mit einem Ruck ein. Der
Druckausgleich wird hergestellt und die Schleuse geoffnet.

Schon tritt ein beleibter, frohlicher Imaren durch das Schleusentor.

,Was riecht hier so fantastisch?“

,ESs ist die von lhnen bestellte Ware.*

»Fantastisch, Rillkot, die Apparatur!“

Rillkot, der Assistent des fiilligen Imaren, fiillt etwas von der Ware in das gerat.

Zuerst larmt ein Mahlwerk, dann blubbert und zischt sie wild vor sich hin, wahrend immer mehr
einer dunklen Fliissigkeit sich in einem Behdlter sammelt.

»Riecht das gut!“
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»Es ist absolute Spitzenqualitat.
»,Das ist es Kapitan!“

Der Imaren fiillt etwas von der Fliissigkeit in eine Art Becher, schnuppert noch einmal entziickt
und trinkt schlieBlich einen Schluck. Seine fiinf Augen scheinen vor Gliick aufzuleuchten.

»Wunderbar, die Qualitat ist genau wie zugesagt.“
,»Was soll ich ausrichten?*

,»Sie konnen ihrem Chefbotaniker ausrichten, dass das Geschaft klar geht. Ich nehme soviel
Kaffee ab, wie er liefern kann. Die zugesagte Bezahlung fiir die Fracht ihres Schiffes habe ich
bereits liberwiesen. Warum habt ihr Menschen das Zeug nicht frither angeboten, ihr waret reiche
Leute!*

»Tja, erst der Orden hat uns viel altes Erdwissen zuganglich gemacht.”

Kaffee... fur die Imaren ein absoluter Hochgenuss. Die immer etwas tragen Imaren laufen zu
Hochform auf, wenn sie eine Tasse zu sich nehmen. Und das ohne schéadliche Nebenwirkungen.
Ferner schmeckt das zeug ihnen bestens, die Menschen haben ihr erstes, begehrtes Handelsgut.
Es wird ihnen viele Tiiren 6ffnen und die Mittel geben, wichtige Schritte in ihre Zukunft zu
machen.

A\
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8. Gahn oder Mensch ist das leer hier!

,,Ich weiB, es wird einmal ein Wunder geschehen, und dann werden tausend Traume wabhr...“

Eine tiefe Frauenstimme halt durch einen halb abgedunkelten Gang. Hier und da hért man das
Quietschen von Bettfedern, auch einige Schnarchgerausche sind nicht zu liberhéren.

Alles wird ein wenig zugedeckt durch dieses alte Lied, aus einem ldngst vergessenen Krieg.
Aber wie einst, trostet es ein wenig die Sehnsiichte der Besatzungsmitglieder, die fiir jede
Abwechslung in ihrem streng geregelten Dienstablauf dankbar sind.

Und vielleicht ist auch besser, wenn keiner mehr wei was damals passierte...

Neben den Schnarchgerdauschen ist der Raum erfiillt vom Zirpen, Brummen und den Vibrationen
von Maschinen und Computern. Wer neu ist fiihlt sich vielleicht am Anfang im Schlaf gestort,
aber nach einiger zeit nimmt man die Gerausche nicht mehr wahr.

Und es wurde bereits berichtet, das Einige der bereits langer dienenden Besatzungsmitglieder
im Urlaub Schlafprobleme hétten, da ihnen die vertraute Gerauschkulisse zu fehlen scheint.

Leider ist auch die Luft von Dingen erfilit...

Die Luft besteht aus einer wenig eleganten Melange aus Schwei}, FuBgeruch, dem Duft
verschiedner Maschinendle und Fette und dem unnachahmlichen Bouquet der Sanitaranlagen.

»Ich weill es wird einmal ein Wunder geschehen...“
Ja, Wunder kénne unsere Ratten immer gut gebrauchen...

Fur die Meisten ist diese Art der Unterbringung allerdings ein Schritt nach vorn. Lebten sie doch
einst in feuchten, schmutzigen Léchern auf den miesesten Decks irgendwelcher Raumstationen.
Unerwiinscht, unbeachtet...

So empfindet man wohl diese kleine Koje, als kleines privates und vor allem sauberes Refugium.
Denn wir sind auf der Fregatte ,,Tokugawa“, der ersten Fregatte der sich langsam wieder
erholenden Menschheit. Sicher, vielleicht ist die Benennung nach dem ersten japanischen
Shogun etwas hochtrabend fiir ein solch kleines Schiff, aber besser als die bisherigen
gebrauchten Imarenkorvetten ist sie allemal.

Geben sie sich keine lllusionen hin...

Fregatten, Korvetten und Zerstoérer sind kleine Schiffe und Jéager gibt es eh keine mehr. In
diesem Universum zahlt nur Feuerkraft und schiere GroRe!

Daraus folgt, dass man mit so einem Schiffchen vorsichtig und clever sein muss.

Immer schon unauffillig und aus dem Hinterhalt zuschlagen. Die Kapitéane der Schiffe bedienen
sich der bewahrten Taktiken, die einst U-Bootfahrer auf der alten Erde verwendeten. Zum Gliick
fand man Unterlagen dariiber...

Die Menschen sind hier einzigartig im Universum, sie benutzen nur passive Sensoren und
versuchen die Energiesignatur ihres Schiffes immer zu minimieren.

Im einen Universum voller Aliens die stindig ihre aktiven Sensoren auf volle Leistung laufen
haben nicht libel. So sind sie leicht zu Orten und man selber wird fast nie erkannt. Menschliche
Kapitdne sind fiir ihre tiberlegene Strategie in Asteroidenfeldern und Gasnebeln gefiirchtet. Aus
purer Not geboren...

Ja, das ist nicht die Sternenflotte aus Star Trek, auf deren immer blitzsauberen Kreuzern jeder
Hilfskoch eine gerdaumige und komfortable Kabine mit Bad hat. Nein hier geht es beengt zu, wie
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einst auf den U-Booten des Weltkrieges. Nur der Kapitédn hat ein eigens Zimmer. Nun ja, so
gigantisch eine Telefonzelle...

Sie fragen sich wie das von der Besatzung durchgehalten wird?
Problemlos...

Erstens sind sie ja nicht verwdhnt, aufgrund ihrer Herkunft und ferner schaffen Menschen so
etwas schon seit Ewigkeiten.

Oder wie glauben Sie, ging es wohl auf den klassischen Segelschiffen zu, wahrend ihrer oft
mehrere Jahre dauernden Reisen? Egal was Sie glauben, Menschen stehen das problemlos
durch, damals wie heute.

Und wenn Sie wie gesagt wie ein niederes Nagetier auf Raumstationen hausten oder auf dem
Trimmerplaneten Erde aufgewachsen wahren, dann machen sie so etwas mit links...

Der reine Luxus...

Man muss nur die richtige Perspektive haben!

Ach ja, und zum Zapfenstreich hort man wie eh und je ,,Lilly Marlen“

Manche Dinge dandern sich scheinbar nie...

Wahrend sich also die junge Dame wie seit Jahrtausenden vor dem Kasernentor weiterhin die
FuRe platt steht, schauen wir uns ein wenig weiter auf dem Schiff um. Geradezu fantastischer
Luxus scheinen diverse Holzvertafelungen zu sein, aber ach, sie sind doch nur schnoéder
Kunststoffimitate...

Verstandlich, mangels lebender Baume.

Allerdings ist das Thema Baum wohl noch nicht ganz gegessen, denn einige Botaniker
versuchen aus Samenproben die man auf der Erde fand, neue Baume zu ziichten. Man hat sogar
bereits mit dem Aufbau einiger botanischer Kuppeln begonnen, die eines Tages sogar zur

Erholung als Park dienen sollen.

SchlieBlich hat man Biicher gefunden, die besagten, dass einst die Menschen dort Erholung
fanden.

Aber das ist alles noch Zukunftsmusik...

In der Zwischenzeit verbringen die Besatzungen eben die meiste Zeit in diesen engen
Kriegsschiffen, tun ihr bestes und hoffen auf den Tag, dereinst es gréBere und komfortablere
Schiffe gibt... vielleicht.

Wenn sie allerdings glauben, dass die Leute auf den Frachtkdahnen besser leben sollten Sie
vielleicht mal zum Onkel Doktor gehen und sich Ihr Hirn untersuchen lassen. Denn dann scheint
mit dem Ding in ihrem Kopf irgendetwas nicht zu stimmen...

Wie auch immer...

Unsere Freunde auf der Tokugawa diimpeln jedenfalls auf Patrouillendienst durch ein weites,
belangloses Asteroidenfeld in einem Imarensektor. Denn mit solchen 6den Jobs wird der
Flottenaufbau teilweise finanziert und ferner die Mannschaften und das Material in der Praxis
erprobt.

An dieser stelle mochte ich mit einem weiteren, verbreiteten Irrtum aufraumen.

Der Weltraum ist vor allem eins...

... leer!

© 2007 — 2011 by 40f25[FUP], a member of www.egosoft.de. Bereitgestellt von Guenniel568 36


http://www.egosoft.de/

Auch wenn es pubertierende, kleine Ballerfans ebenso 6der, wie anspruchsloser
Weltraumballerspiele nicht glauben wollen...

... leer! Also nicht alle 2 Minuten irgendein Hauflein Piraten auf die man Ballern kann, damit eben
diese kleinen, pubertierenden Jungs schneller in den Spielrangen aufsteigen oder eben Credits
damit verdienen, weil sie den handelsteil des Games mal wieder nicht peilen...

Mein kleiner Hinweis, auch an die Spielmacher, die scheinbar gerne dieser besonders larmenden
Gruppe nachgeben:

Das stindige, nervige Auftauchen von irgendwelchen Feindschiffchen, bedeutet keine
Spannung, sondern fiir erwachsene Spieler nur Nervpotential...

... auch wenn das ein besonders einfacher Weg scheint. Es versaut jedes gute Game, wirklich!
Aber da hort ja wie immer keiner drauf...

Auch haben Piraten iibrigens keine groBen Schiffe, denn dann wéren sie von den
Kampfverbianden der reguldren Marine zu leicht aufzuspiiren. Nein, sie haben kleine, wendige
und schnelle Schiffe mit denen Sie von Frachtern ein wenig Beute erpressen, um dann schnell
wieder das Weite zu suchen.

Aber wie gesagt, kleine, pubertierende Jungs haben aber lieber...

»Ich weiB, es wird einmal ein Wunder geschehen...“

Na ja, hoffen darf ja erlaubt sein, obwohl ja meist leider das Gegenteil einzutreten scheint...

Ein Alarmsignal reift die Besatzung aus ihrem Trott!

,_,_AIIe Mann auf Gefechtsstation, dies ist keine Ubung. Ich wiederhole, dies ist keine
Ubung!“

Die Tokugawa hat ihren ersten Feindkontakt!
Nichts wildes, nur eine Piratenbarkasse, etwas groRer als ein Frachter. Die Piraten haben sich im
Asteroidenfeld versteckt, um Frachtschiffen aufzulauern.

Dummerweise machten sie auch den iiblichen Fehler:

Volle Energie auf die aktiven Sensoren um die Stérungen durch das Asteroidenfeld zu
kompensieren. Das klappt allerdings fast nie und man ist selber wie eine weithin sichtbare
Leuchtboje.

So bemerkten die Piraten natirlich auf die Fregatte nicht, die sich langsam und
vorsichtig anschlich. Und als sie sie bemerkten, war es bereits zu spit...

,Haupttiirme 1 und 2 volles Dauerfeuer auf erkanntes Ziel!“
In wilder Flucht versuchen die Piraten nun zu entkommen, rasen dabei jedoch in einen
Asteroiden, die durch den Beschuss bereits stark geschwachten Schilde konnen das Schiff nun

nicht mehr schiitzen und eine todliche Explosion ist die Folge.

»Ziel zerstért. Scannen sie nach Uberlebenden und brauchbaren Triimmern. Geben sie die
Position an den nachsten Schrottsammler unserer Handelsflotte weiter.“

So verdient die Rattenmarine ihr Geld: Kopfgelder und Recycling.

Nach diesem Zwischenfall nimmt die Tokugawa ihr Patrouille wieder auf, es werden wieder Tage
ohne Feindkontakt folgen, denn der Weltraum ist...

...leer!

A\
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9. Geruch oder der Alien stinkt vom Kopfe her

,,Hiitet euch vor der Bestie...

Sie lauert im Untergrund...

Heimatlos und unendlich hungrig...

Sie vermehrt sich in dunklen Ecken...

Im Licht erscheint Sie schwach und unscheinbar...
Doch bald wird sie sich erheben...

Um uns alle zu verderben...

Tod und Zerstérung wird sie liber das Universum bringen...
Denn sie wird nicht nur Krieg fiihren...

Sie ist der Krieg...

Hiitet euch vor der Bestie ohne Heimat...

Hiitet euch vor dem...

... Menschen!*

Prophezeiung eines Myrrynk Schamanen

Sektor 3198

Vor fast einem Jahrzehnt iiberfiel ein Stamm der Myrrynk dieses Imarensystem und eroberte es.
Eigentlich sind die halbwilden Myrrynkstamme keine Gegner fiir die Imaren, aber deren
ausufernde Biirokratie bearbeitet den Fall...

Millionen Seiten von Akten sind bereits beschrieben, ohne dass sich etwas gedndert hat.

Die Miihlen der Verwaltung arbeiten bei den Imaren unendlich langsam und verhinderten bisher
eine Lésung.

Doch dem neuen Gouvernoér reicht es. Er entstammt der Kriegerkaste der Imaren und hat fiir
burokratisches Geplankel wenig librig. Er hat einen Trumpf... den Kreuzritterorden der
Menschen. Hier laufen die Uhren anders, man ist um Effizienz bemiiht. Und man kann
schweigen...

So entsteht ein Schlachtplan:

Ein Frachter der Menschen soll ein Notsignal senden und damit der Flotte der Imaren den
Vorwand zum Angriff auf die Myrrynk im System geben. Das wahre Ziel sind natiirlich die zwei
Werften und die vorhandenen reichen Rohstoffquellen.

Die erste Werft ist leicht zu erobern. Sie schwebt mitten im Raum und ist nur mittelstark
verteidigt. Kein Problem fiir die Einsatzgruppe der Imaren. Die Werft Nummer 2 ist allerdings
eine harte Nuss. Sie ist mit einer Halfte in einem Gasnebel. Leider ist der Nebel ,,Grab der
Entdecker angefiillt mit Globulen ultraheiBen Plasmas, das jedes Schiff zerfetzt, dass eine der
Globulen beriihrt.

Die Myrrynk haben die andere Seite schwer befestigt, die Imaren hatten hohe Verluste zu
erwarten. Verluste, die man sich nicht leisten kann. Aber was nun?

Hier kommt nun ein verwegener Plan ins Spiel.

Die Fregatte des Ordens, die Tokugawa, soll durch den Nebel manévrieren und an der Riickseite
andocken. Hier befindet sich eine stillgelegte Schleuse, die nicht gesichert ist, da man von der
Unpassierbarkeit des Nebels ausgeht.

»Sie manovrieren vorsichtig durch den Nebel. Sie haben genug Zeit.*

»Was ist mit dem Frachter und seinem Notsignal?“

»Er sendet erst wenn er von ihnen die Nachricht ,,Wintersturm® erhélt. Sie senden die Nachricht
wenn sie das Dockmanoéver beginnen. Der Beginn der Aktion hdangt also von ihnen ab. Lassen

sie sich Zeit.”

»Jawohl, Hochmeister, was mir ein wenig Sorgen bereitet sind die Truppen. Sie sind zwar
ausgebildet, haben aber keinerlei Erfahrung.*
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»Keine Sorge Kapitan, Ausbilder Hardt hat Sie gut geschult. Sie sind zwar keine Ordensritter
aber fiir die Myrrynk wird es reichen. Ferner habe ich noch eine kleine Uberraschung fiir die
Myrrynk auf die Werft geschmuggelt.*

»,Uberraschung?*

»,Das Codewort ,Wintersturm“ gilt auch fiir die Uberraschung. Es wird die Arbeit der Truppen
wesentlich erleichtern, hehehe.*

Der Kapitan verlasst das Biiro des Hochmeisters. Im Dunkel des Hintergrunds ist eine weibliche
Gestalt zu sehen. Die Komturin Brunhild...

,Warum helfen wir eigentlich diesen minderwertigen Kreaturen?“
,,Weil wir noch viel zu schwach sind. Wir brauchen diese Werft und die Rohstoffe.*

»Ja, aber uns wurde das Universum versprochen. Wir haben doch alle die alten Schriften
gelesen.”

»Ja. Naturlich, aber zurzeit ist es halt besser mit den Froschen zu kooperieren. Noch brauchen
wir sie.“

,»Gut. Die Imaren gehen ja noch, man kann sie ertragen. Aber diese Myrrynk... Sie sind hdsslich
und sie stinken abartig. lhre ganze Existenz ist Herasie.“

»Das ist wahr. Es sind Abscheulichkeiten, wir werden den Sektor von lhnen reinigen. Wir werden
unser Ziel nie aus den Augen verlieren, sorge dich nicht.”

,»Wir diirfen nicht scheitern, unsere heilige Mission muss erfiillt werden.“

»Das wird sie. Eines Tages ist das Imperium der Menschen die kontrollierende Macht
im Universum. So wie es sein soll. Wir werden es vielleicht nicht mehr erleben. Aber
wir schulen ja bereits die ndchste Generation. Wir werden unseren teil beisteuern
zum groBen Werk, wir werden unsere Pflicht erfiillen.“

»Ja, auf das unsere Enkel auf griinen, sauberen Planeten aufwachsen und nicht
mehr in dreckigen Gangen einer Alienstation. Sie werden diesen Kreaturen dann
ihren Platz zuweisen. Sie werden erzittern beim Anblick unserer machtigen Schiffe.
Das ist unser Platz, der uns vorher bestimmt ist!“

,»uUnd heute legen wir den Grundstein dafiir...“
Sektor R 3198
An Bord der Tokugawa

Auf der Briicke ist die Gefechtsbeleuchtung eingeschaltet, das Schiff bewegt sich langsam
durch den Gasnebel. Es herrscht eine gespenstische Stille. Nur die Stimme des ersten
Sensorenoffiziers ist zu horen...

,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

,Globule. 60 Grad, Steuerbord voraus, Hohe 0.

»Steuer 10 Grad Backbord.“

,Kaltes Gas*

,»Globule jetzt genau Steuerbord.*

»Ruder Mittschiffs!“

,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

,,Globule direkt voraus, Hohe minus 10!*

,HOhenruder plus 25 Grad steigen lassen.“
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,Kaltes Gas*

,Kaltes Gas*

Die Annaherung der Tokugawa blieb nicht unbemerkt. Sie erscheint auf den Schirmen der
Myrrynk.

»Ein Kriegsschiffl Kommt direkt auf uns zu!“
»Zeigen Sie mal her. Aha. Blédsinn! Das muss eine Stérung sein. Kein Schiff dieser GroRe kann
durch den Nebel fliegen, das sollten sie doch wissen!“

Tja...

Was nicht sein darf, darf auch nicht sein...

selber schuld....

Wieder auf der Tokugawa

»Ndhern uns Dockadapter.“

Aufatmen.

»Funker. Senden sie sofort das Codewort, jetzt.“

,Bestdtige. Empfange Notsignal des Frachters! Aktion lauft, Sir.“
,Hervorragend! Informieren sie die Truppen. Andocken!*

Mit einem Zischen 6ffnet sich das Schott, es stiirmen die Truppen in die feindliche Werft. Zum
Entsetzen der Myrrynk versagt die Notverriegelung aller Schotten. Die Menschentruppen kénnen
jetzt ungehindert durch die Station stiirmen. Auch der Funk ist ausgefallen, niemand kann ein
Notsignal entsenden.

Ein Saboteur...

Es war ja nur eine ,,Ratte, den man als Putzhilfe fiir die Drecksarbeit eingestellt hatte. Niemand
ahnte es, das die in Lumpen gekleidete Elendsgestalt in Wirklichkeit ein Agent des Ordens war.
Pech, so ein gut ausgebildeter Agent kennt sich natiirlich mit der Stilllegung von
Sicherheitssystemen bestens aus.

Die kleine ,,Uberraschung“ des Hochmeisters...

Auf den Géangen tobt Mittlerweile der Kampf, verzweifelt versuchen sich die Myrrynk zur Wehr zu
setzen. Doch Sie konnen dem Ansturm nicht standhalten und miissen unter hohen Verlusten
immer weiter zuriickweichen. Besonders der iiberlegen Feuerkraft der neuen gepulsten
Sturmgewehre haben sie nichts entgegen zu setzen. Nun macht sich der hohe Aufwand bezahit.

Immer wieder sieht man, wie Myrrynk von den Pulsen getroffen werden und tot in sich
zusammensacken. Gerausch und der Geruch verbrannten Fleisches breitet sich aus.

In Gang B28 kommt es zum Nahkampf. Stabsfeldwebel Hardt befiehlt die Bajonette
auszuklappen. Den Kampf mit Blankwaffen sind die Myrrynk nicht gewohnt. Es bricht Panik aus.

Ein Soldat holt seitlich aus und durchtrennt einen Myrrynk in der Mitte seines Korpers. Die
Chitinartige Korperhiille des Myrrynk bricht auf und es ergieBen sich seine inneren Organe auf
den Borden. Besonders als seine Gedarme aufplatzen wird es ekelig. Der Gestank ist
atemberaubend, da Myrrynk sich von Aas erndhren.

Einem anderen dringt das Seitengewehr in den Kopf und die Schadeldecke fliegt weg...

»Was? Der hat ja gar kein Gehirn da drinnen. Das sind ja nur halbverdaute Fleischstiicke.
Widerlich.”

»Soldat, Myrrynk habe dort einen Kropf wo sie das Aas vor verdauen. lhr Gehirn sitzt unten
hinter dem Darm. Man koénnte sagen, die denken mit dem Popo.*
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»Abscheulich, Feldwebel. Wir sollten diese Dinger ausradieren.*

»Das genau ist unser Befehl Soldat. Weitermachen!“

Nach einer halben Stunde ist alles vorbei. Die Station fest in der Hand des Ordens.
Wartungsdroiden werden ausgesandt, die Uberall auf den Boden und Wanden befindlichen
stinkenden und blutigen Uberreste der Myrrynk entfernen und Raumspray absondern.
Auch die Imaren waren erfolgreich und hatten nur wenige Verluste zu beklagen. Wie
vorauszusehen war, gab es keine weitere Anstrengungen der Myrrynk, da sie mit ihrem

Biirgerkrieg voll beschéftigt waren.

Nur drei Stunden nach Eroberung der Werft, wurde dort die zweite Fregatte der Menschen auf
Kiel gelegt.

Die Beowulf.

A
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10. Rechenfehler oder Zuweilen kann man nichts andern

,,Der Gral, ich kann ihn sehen!*

,Was?“

»Den heiligen Gral. Er ruft uns. Wir miissen ihn finden!*

,Was ist er? Wie sieht er aus. Wo?*

»Der Gral, er muss gefunden werden.*

Nicht das unsere Ordenleute bereits genug Probleme hatten. Zum Beispiel ein spezielles Schiff
irgendwo im All suchen, eine neue Heimatwelt finden, fiir eine noch einzusammelnde
Menschheit.

Jetzt auch noch der Gral. Wo doch niemand genau weiB was er ist. Geschweige denn wo man zu
suchen beginnen solle. Aber so ist das eben manchmal...

Planet Girrharr, Sektor NC 12B 6A

Er rannte verzweifelt die endlosen Flure des Sommerpalastes von Gonzen auf Girrharr entlang.
Ich muss es schaffen...

Schneller laufen...

Das darf nicht passieren...

Der vierte Trédlat von Gonzen war in heller Aufregung. Ja, man kann auch sagen er war in Panik.

Hatte ich doch bloR friiher diese Dateien angesehen!

Aber wer konnte das schon ahnen?

Schneller!

Ich muss es schaffen!

Immer wieder stolpert er iiber seine weit wallende Amtsrobe. Seine 6 kleinen Beinchen
verheddern sich einfach immer wieder darin. Klar, das Ding wurde ja auch zum wiirdevollen
dahin schreiten gemacht. Und der spiegelglatte Boden verbessert die Traktion auch nicht
wirklich.

Nur noch 4 Treppenhauser und 11 Flure!

Mir geht die Luft aus...

Hoffentlich kriege ich keinen Infarkt...

Weiter, ich darf nicht anhalten...

Zu viel steht auf dem Spiel.

Der kdnigliche Sommerpalast von Gonzen auf Girrharr ist ein weit verzweigtes Labyrinth voller
Géange und Raume, angefiillt mit einer Unmenge an Prunk. Dieses Gebaude ist sicher sehr
reprasentativ, aber alles andere als praktisch. Ich konnte den bescheuerten Architekten
erschlagen! So was blédes, warum gibt es keine zentralen Verbindungsgéange?

Weiter, schneller...

Nicht aufgeben...

Girrharr

Girrharr ist ein kleiner Planet auf dem nur ein kleiner Kontinent bewohnbar ist. Die Girrharr,
kleine dicke Wesen mit 6 Beinchen und 4 Armchen Haben auf diesem Kontinent zwei Megacities
errichtet:

Gonzen und ihre ewige Konkurrentin Gfnar
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Diese Metropolen, die beide vom Handel leben sind sich so feindlich wie einst Rom und
Karthago oder Athen und Sparta. Und seit die ersten Raum fahrenden Rassen auf Girrharr
landete ist alles noch viel schlimmer geworden. Denn Girrharr liegt giinstig im Schnittpunkt
diverser galaktischer Handelsrouten.

Selber kiame es keinem Girrharr in den Sinn, den sicheren und bequemen Heimatplaneten zu
verlassen. Wozu auch, die anderen kommen ja von selbst.

Mehr Kohle = mehr Arger
Gonzen und Gfnar liegen nun schon seit 1400 Jahren im Krieg.

Ununterbrochen.

Da aber die Girrharr bequeme Leute sind, finden Schlachten und Kampfe nur in der
Sommersaison statt. Wenn es kalt ist, sitzen die Girrharr lieber vor dem Ofen.

Allerdings muss man sich klar machen, dass die Girrharr einen streng rituellen Krieg fithren. Es
marschieren also beide Armeen jeweils vor ihren Stadten auf, stellen sich in eine ordentliche
Formation und beginnen machtig Krawall zu machen.

Da wird munter in die Luft geballert was das Zeug hilt, gebrillt was die Lungen hergeben und
zuweilen sogar mit verdorbenen Lebensmitteln in Richtung Gegner geworfen. Es gibt immer
wieder einige Verletzte und sogar den einen oder anderen Kriegsgefangenen.

Am Ende jeder Saison werden diese dann unter massiven Beleidigungen der jeweils anderen
Seite ausgetauscht. Alles in allem eine Veranstaltung, die eher Folklore als einer wirklichen
Auseinandersetzung dhnelt.

Allerdings werden auch immer wieder durch Querschliager und ungiinstig wieder zu Boden
fallende Geschosse wichtige Fabrikanlagen, Wohnhéauser oder wie im letzten Jahr die
koniglichen Stille fiir Kleinvieh in Gonzen beschadigt oder gar zerstort.

Das kostet immer wieder einen Haufen Kohle. Und es vertrieb die gewinnbringenden
Handler der anderen Planeten.

Leider wurden letztes Jahr nicht nur die Gebaude der koniglichen Stalle durch einen Irrlaufer
beschadigt, nein, dabei starb auch noch der Lieblings Ipprit(Ein Ippritt ahnelt einem
Teichhiihnchen auf der Erde) von Konig Pratf Xl zu Gosen.

Konig Pratf hatte die Nase voll.

Endgiiltig.

Er entwickelte einen verwegenen Plan, zumindest verwegen fiir die Verhéltnisse auf Girrharr.
Dieser Plan sah vor den Gegner derart massiv zu beeindrucken, dass er um Frieden anhalten

wiirde.

Aber dafiir wiirde man echte Kampfer brauchen, von denen auch die Girrharr in Gfnar wiissten
das sie gefahrlich sind...

Da fiel dem Konig ein, dass die Menschen, die verachteten Ratten des Universums, zuletzt ihn
und andere sehr beeindruckt hatten. Es gibt da so einen neuen Orden und dessen Krieger sehen
in ihrer Ristung nicht nur gefahrlich aus, die sind es auch.

Gesagt getan.
Er heuerte die Menschen an. Der Orten schickte einen so genannten Seneschall, so eine Art
Admiral oder General, der Konig kannte sich da nicht mit aus. Jedenfalls sah der sich die Lage

auf Girrharr mal an und als der Konig seine Idee von der Entscheidungsschlacht formulierte,
sagte der Seneschall, es ware machbar. Man wurde sich handelseinig.
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Der vierte Tralat von Gonzen stiirmt in den koniglichen Saal des Sommerpalastes.
»Majestét, Sie miissen die Menschen aufhalten! Blasen Sie alles ab!“
»Was? Sind sie irre! Jetzt wo der Sieg so nahe ist!“

Der Kénig springt von seinem Thron und geht zu der offen Wand von wo er das verhasste Gfnar
am Horizont erblicken kann.

»Ein furchtbares Missverstédndnis, mein Konig, es wird schrecklich werden, wenn sie die
Menschen nicht aufhalten!*

,Was reden Sie da? Es lauft doch alles wunderbar!“
»Nein, Majestat. Sie verstehen mich nicht. Die Menschen, die meinen das ernst mit dem Krieg!“
,Was faseln Sie denn da?*

»lch hab doch einige Geschichtsdateien der Menschen einsehen diirfen. Keiner im Universum
ahnt auch nur wie gefahrlich die sind! Von wegen Ratten, reiRende Bestien kénnen das sein!*

,,Bitte? Nun aber mal schon der Reihe nach.“

,»Krieg, das bedeutet bei den Menschen Tod und Vernichtung. Ihre Geschichte, ein einziges
Massaker untereinander. Die haben sich gegenseitig umgebracht immer wieder... zu Millionen!*

,»90 schlimm wird es nicht werden. Ferner sind sie ja noch im Orbit.“
»Im Orbit? Oh nein, grauenvoll! Halten Sie sie auf, bevor es zu spat ist!“
Ein Lichtblitz...

Heller als tausende Sonnen durchflutet er den Saal...

Der Tralat meint, das Skelett des Konigs der vor ihm steht fiir einen Sekundenbruchteil sehen zu
konnen. Doch dann ist er fiir einen weiteren Moment wie geblendet.

Diese gespenstische Stille...
Langsam beginnt sich der Schleier vor seinen Augen zu liiften...
Dort am Horizont, da wo die Stadt Gfnar einst stand, dort... er kann es nicht fassen.

Dort am Horizont breiten sich gigantische Wolken voll mit Dreck und Triimmern, durchzogen von
gliihendem Feuer und violetten Blitzen aus, die nun beginnen in die Hé6he zu steigen. Langsam
scheint eine Art unsichtbarer Welle voran zu kommen die alles zerlegt, was sich ihr in den Weg
stellt, das meiste davon, Walder und Hauser obschon weit vom Zentrum entfernt brennen bereits
als sie getroffen werden.

Dann erreicht die Druckwelle den Palast.

Fenster bersten, Balken werden zerschmettert und fliegen als tédliche Geschosse umher. Wer
nicht hinter einer Mauer steht, ist verloren. Geschrei, Panik bricht aus. Das stohnen der
Verletzten ist liberall zu vernehmen. Benommen torkelt der vierte Tralat aus dem zerstorten
Gebaude. Er wird ohnmaichtig. Einige Zeit spater wacht er wieder auf. lhm ist libel und er erbricht
sich.

Er versucht verzweifelt wieder aufzustehen. Zum Gliick scheint der Staub sich

langsam zu legen. Um ihn herum sieht er, dort wo einst prachtige Villen standen, nurnoch
verbogenes Metall und die Uberreste von zerfallenen Wanden.

Ein Schrei erstirbt in seiner Kehle...
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Er kann diesen Anblick nicht fassen...

Da kommt etwas aus Richtung der pilzformigen Wolken, die nun hoch am Himmel stehen, auf ihn
zugewankt...

Etwas mit fiirchterlichen Verbrennungen und grauenvollen anderen Verletzungen...

Oft fehlt die Haut ganz und Adern, Sehnen und Muskeln sind klar zu erkennen. Diese seltsamen
Wesen, es sind Girrharr wie er. Und aus ihren schrecklich entstellten Gesichtern glotzen ihn
milchige, blinde Augen anklagend an...

Durst...
Dieser fiirchterliche Durst...

Endlich. Es beginnt zu regnen. Aber der Regen ist merkwiirdig. Er ist... schwarz!

Egal. Durst. Wenn nur dieser Durst aufhért. Der ehemalige vierte Tralat von Gonzen féhrt sich
gedankenverloren liber den pelzigen Arm. Nanu, warum hab ich denn so viele Haare in der
Hand...

An diesem Tag stellen sich ndhrende Handelsschiffe fest, dass keinerlei Kontakt zu den Stadten
auf Girrharr mehr aufgenommen werden kann. Messungen ergaben enorme Strahlungswerte in
der Atmosphare, auch fiir langlebige Isotope. Was immer auch dort passiert war, Girrharr wir auf
Jahrtausende unbewohnbar sein. Warnbojen werden ausgesetzt und Girrharr als
Landeverbotszone in den galaktischen Karten vermerkt. Damit war der Fall erledigt.

Girrharr ist Geschichte. Eine Todeszone. Dort lebt niemand mehr. Die einst stolzen Metropolen
zerfallen nun zu Staub, radioaktivem Staub, der sich wie ein Leichentuch iliber die Uberreste der
ausgeléschten Kultur der Girrharr ausbreitet. Auch Ipprits sind fiir immer verschwunden...

Was wirklich geschehen war?

Man hatte sich komplett verrechnet.

Es wurde ein 100 Gigatonnen Clusterbombe mit Kobaltmantel abgeworfen. Viel zu groB. Aber
das ist das Problem unserer Ratten, die Unterlagen und das Wissen liber geborgene alte

Erdtechnologien ist meist liickenhaft...

A\
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11. Phonix oder Zu neuen Ufern

Prinz Sorongul, Erbprinz der 36ten kaiserlichen Imarendynastie, rutscht nervos auf seinem
bequemen Sessel umher. Nervos springt er auf und bewegt sich zum Panoramafenster seiner
Luxussuite auf dem kaiserlichen Imarenkreuzer ,,Nofrog Inzog“. Das Schiff hat durch den Umbau
zur kaiserlichen Jacht nur noch reprasentative Funktion. Es wird Bereitschaft zum Wechsel in
ein anderes System bereit.

Warum ich?

Ich habe absolut keinerlei Lust...

Ich mag dieses instantane Reisen liberhaupt nicht.

Nach einem Wimpernschlag bist du dutzende Lichtjahre entfernt.

Unnatiirlich...

Grauselig...

Und dann auch noch das Reiseziel...

Wo ich doch eher Pazifist bin...

Wie jeder gute Imaren ist der Prinz natiirlich extrem trage, passiv und dem Wohlleben zugetan.
Und wo er jetzt hin muss, da herrscht genau das Gegenteil. An seinem Ziel pulsiert das Leben in
emsiger Betriebsamkeit, liberall huscht irgendwas oder irgendwer herum und standig hért man
den hammernden Rhythmus von Stiefeln...

Militarstiefeln...

Die normalen Soldaten der Menschen sind schon schlimm genug...
Immer wird rumgebriillt, sie sind brutal und so zielgerichtet...

Aber diese Ordenstypen...

Die sind tausend Mal schlimmer...

Fanatiker, religiose und militarische Eiferer...

Alles immer ,,zack — zack und Hackenknallen*

Grauenvoll

Furcht einfl6Rend...

Links, links...

Ich bin wirklich froh, dass diese Verriickten unsere Verbiindeten sind, denn als Feinde mochte
ich diese Typen nicht haben. Ganz schlimm: Auch Frauen bekleiden hohe militdrische Range!
Unfassbar! Schockierend! Anstatt brav am Laichtiimpel auf den Mann zu warten oder die
Kaulquappen zu versorgen.

Ach nee...

Kaulquappen haben die ja gar nicht...

Deren Nachwuchs wachst wie ein Parasit im Mutterleib heran...

Ekelig...

Grauenvoll...

Was fiir seltsame Existenzen...

leehhh...

Ich hasse das...

Da sind wir ja im Menschensektor...

Ordensektor 001 ,,Hort der Verlorenen*

Allerdings im Universum besser bekannt als ,, Tristesse des kommenden Grauens*, so nannte
ihn einst ein Seher der Imaren, als er den ersten menschlichen Soldaten sah. Erobert wurde der
Sektor nicht, den konnte sich der Orden einfach nehmen...

Dieser Sektor war der Schrottplatz der westlichen Imarensektoren.

Pfiffig wie unsere Nager sind, haben sie sich Sektor und die Rohstoffe in Form von Miill mit
einem Schrottentsorgungsabkommen einfach unter den Nagel gerissen. Die Imarenbiirokraten
sollten sich vielleicht in Zukunft auch das beriichtigte Kleingedruckte durchlesen...

Tja, so ist das Leben eben...

Umgehend begann eine gewaltige Recyclingaktion, aus den unzahligen Schiffsleichen wurden
eine Unmenge nitzlicher Dinge. Hauser, Einrichtungsgegenstinde, Farmgerite, Rasierer,
Messer, Gabeln,...
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...und natiirlich neue Schiffe.
Viele Frachter, Personenfahren und ein anderes, groReres Schiff...

Womit wir beim eigentlichen Besuch fiir den Staatsbesuch wéahren. Das erste Schiff in
KreuzergréBe soll vom Stapel laufen. Allerdings ist es mangels brauchbarer Waffensysteme fiir
Schiffe dieser GroBe ein ziviles Schiff. Um trotzdem Erfahrungen im Bau und Dauerbetrieb mit
Schiffen dieser Bauart zu sammeln, entschloss sich die Ordensfiihrung ein
Langstreckenforschungsschiff auf Kiel zu legen.

Der erste Galaxieerforschungskreuzer ,,Aristarchos von Samos*.

Passenderweise wurde als Namenspate jener antike Gelehrte gewahlt, der bereits damals die
Theorie aufstellte, dass die Erde um die Sonne kreise. Allerdings erntete er damals dafiir
keinerlei Zustimmung sondern den Zorn seiner Zeitgenossen die ihn dafiir der Gottlosigkeit
bezichtigten. Und 2000 Jahre Spater auch das Verbot seiner Wiederentdeckten Schriften durch
die Kirche.

Aber er hatte mehr Gliick als Giordano Bruno, der fiir solche und ahnliche astronomisch
korrekte Erkenntnisse auf dem Scheiterhaufen starb. Da fallt einem doch glatt ein arabisches
Sprichwort ein: ,,Jener der die Wahrheit spricht, sollte immer einen FuB im Steigbligel haben...“.

Die Wahrheit zu kennen und sie auch kundtun zu diirfen sind nun einmal zwei verschiedene Paar
Schuhe. Oder wie das lateinische Gekritzel in einer Zelle des Kolosseums schon so iiberaus
treffend formulierte ,,Hétte ich doch besser geschwiegen...*

Wie auch immer...

Der Forschungskreuzer ist trotz allem ein imposantes Schiff und nicht mit den jammerlichen,
mickrigen Forschungsschiffen der Féderation zu vergleichen. Ein richtig fetter Brocken wird da
vom Stapel laufen. Eigentlich einige Nummern zu groB sogar...

Jetzt glauben Sie mal nicht, dass bei unseren Ratten jetzt die Verschwendungssucht
ausgebrochen sei, nein kaltes Kalkiil riet dazu. Denn das Schiff dient ja wie bereits erwahnt nicht
alleine zur Erforschung des Weltraums, nein auch zur Erprobung von Komponenten fiir
kommende Schiffsgenerationen. Da gibt es zum Beispiel Belastungskorper an der AuBenhaut
um die Antriebe und Steuerung verschieden groRer Geschiitztiirme zu entwickeln, sowie deren
dynamische Belastung durch verschiedene in Entwicklung befindlicher Waffensysteme zu
prifen. Natiirlich wissen die Ingenieure an Bord gerade soviel wie sie miissen.

»vertrauen ist gut, Kontrolle ist besser®, sagte schon ein gewisser russischer Revolutionsfiihrer.
Hier noch einige zusatzliche Fakten:

»Baumbauweise“ Eine verstarkte Struktur bildet das Riickgrat des Schiffes, darum herum sind
die einzelnen Module angebracht. Das ist robust und erlaubt den erleichterten Wechsel von
einzelnen Schiffskomponenten, eine Besonderheit von Ordensschiffen.

Eine gepanzerte Hiille aus austauschbaren Einzelelementen verkleidet das Ganze.

Zusatzliche Aufnahme fiir experimentelle Antriebsgondeln

GroRziigiger Labortrakt fiir alle Fachbereiche

Komfortable Einzelkabinen, véllig ungewohnt auf Schiffen des Ordens (Da eine
spatere Verwendung als Kreuzfahrt/Lazarettschiff bereits mit bedacht wurde)

Sport und Erholungsbereiche (Grund siehe oben)
Versuchsmodule zum Anbau von Nahrungspflanzen und Zucht von Tieren unter

Reisebedingungen.
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Spezielles Fernabtastungslabor, hier werden Ideen fiir militarische und zivile Scanner unter
realen Bedingungen des Alls getestet.

Isolationsmodule — zur Erforschung fremder Spezies.

Sie sehen, es ist wirklich ein ambitioniertes Projekt. Denn man darf nicht vergessen was parallel
in diesem Sektor passiert:

Die Schaffung einer Infrastruktur im System, dass dazu vorgesehen ist, die voriibergehende
Heimat fiir Milliarden von herum streunenden Ratten zu werden. Machen wir uns nichts vor, die
Gebdude werden sauber und zweckmaRig sein, aber von Luxus und Komfort wird man auf den
Planeten nichts entdecken.

Denn Ressourcen werden woanders auf lange Sicht viel sinnvoller genutzt werden kénnen.
Aber, ja, das muss man loben, ist sogar die bescheidene Férderung von kiinstlerischen Talenten
vorgesehen. Auch in diesem Bereich wird der Orden alles daran setzen scheinbar verlorenes zu
finden und Neues entstehen zu lassen. So wurden bereits die ersten Konzerte bejubelt und
sogar einige Museen eroffnet.

Grinsen sie nicht so verachtlich...

Schauen sie einmal in das Gesicht eines von anderen Spezies stets herum geschubsten,
erniedrigten ehemaligen Slumbewohners, wenn er nach einem Besuch aus einer solchen
Einrichtung heraustritt.

Den erkennen sie nicht wieder!

Der Typ scheint plétzlich aufrecht gehen zu kénnen und einen Meter groRer zu sein. Alles
Bedriickte und Erbarmliche scheint abgefallen zu sein, denn eine Erkenntnis macht sich breit.
Die Erkenntnis einer Spezies anzugehoren, die eine der reichsten und vielfaltigsten Kulturen im
Universum hervorgebracht hat.

Es ist ein Mensch, der sich niemals wieder ungestraft ,,Ratte” schimpfen lasst.

Es ist ein Mensch, der sich mit voller Kraft dem Wiederaufbau zuwendet.

Es ist ein Mensch, der sich der groRen militarischen Traditionen seiner Spezies jetzt voll
bewusst ist.

Ein Mensch, der weiB, dass sein Volk eine besondere Mission hat.

Denn auch seine religiésen Vorstellungen verbreitet der Orden unter den neuen Biirgern. Denn
einen Glauben hat keiner mehr, also ist auch hier ein Vakuum das gefiillt werden muss.

Wie einst der legendare Vogel Phonix, wird der Mensch sich aus der Asche seiner Kultur
erheben.

Zu neuem Leben...

Und um die Galaxie in Brand zu setzen...

A\
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12. Sonntag oder Ein schoner Tag

Ein schoner Tag auf der Imaren Handelsstation ITS-3312. Na ja, wie soll es auch schlechtes

Wetter auf einer Raumstation geben. Jedenfalls hat Renfron, ein pensionierter Imarenoffizier, der
nun sein Brot mit einem kleinen Laden erwirbt, die Gelegenheit beim Schopfe ergriffen.

Selten hat er genug Zeit um seinen Sohn zu einem Ausflug zu begleiten. Seit der Junge dem
Kaulquappenstadium und damit dem Brutteich entschliipft ist, ist es die erste giinstige
Gelegenheit. Es ist ein Feiertag, da der GroBneffe des Kénigs Geburtstag hat.

Terron, der kleine Sohn unseres Ladenbesitzers zeigt ein auffallendes Interesse fiir Raumschiffe,
also ist das Ziel des Ausfluges die Aussichtsplattform an Dock C. Dock C wird meist von
militdrischen Schiffen angeflogen, das diirfte interessanter sein als ein paar langweilige
Frachter.

Wie das so auf solchen Ausfliigen ist, kauft man sich was zu essen, leckere Brodotfliegenlarven,
was zu trinken und schlendert gemiitlich die Génge lang um schlielich das Ziel zu erreichen.

,Oh, ein Zerstorer der Krolon Klasse!*
Der kleine Frosch, hat ein erstes Schiff erkannt, es ist ein Schiff der Imaren Flotte.

»Genau, diese schiffe sind schon lange in den Diensten unserer Flotte. Viele beriihmte Admirale
taten einst Dienst als Kapitidn solcher Schiffe.*

»Dann mochte ich auch Kapitin eines Krolon werden, denn ich will der beriihmteste aller
Admirale werden.“

Renfron kann sich ein Grinsen nicht verkneifen, ganz schon ehrgeizig der Nachwuchs.
»Dann musst du aber gut in den Akademien abschlieRen.*

,Das werde ich. Vater was ist das denn da fiir ein Schiff?“

,Welches?“

»Das, das sich gerade dem Dock von rechts nahert.”

Fir einen Moment scheint Renfron zu erstarren. Es scheint als hitte er etwas Schreckliches
gesehen, ein grauenvoller Schatten aus der Vergangenheit. Langsam fangt er sich wieder.

,vater?«

Der Junge ist verwirrt, noch nie hat er diesen Ausdruck im Gesicht seines Vaters gesehen. Er
war doch ein mutiger Offizier gewesen...

»ES... Es ist eine Fregatte der Menschen.*

Er hatte gehofft diese Dinger nie wieder zu sehen...

,»Toll! Ich hatte so gehofft mal ein Kriegsschiff der Menschen zu sehen. Wow! Das Ding sieht
aber seltsam aus! So voller Ecken und Kanten. Vater, erzahl mehr, warum sind diese Schiffe
kleiner als dhnliche Schiffe unserer Flotte?*

Renfron beginnt mit versteinerter Miene zu sprechen.

»Weil die Quartiere der Crew viel schlichter sind. Nicht jedes Besatzungsmitglied hat eine eigene
Kabine. Nur die Offiziere haben welche, aber auch die sind nur auf das mindeste beschrankt.*
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»,Warum? Mogen die Menschen keinen Komfort?“

»Nun, sie sind ein armes Volk. Du weilt, sie verloren einst ihre Heimat. Ferner sehen deren
Soldaten Komfort als Schwache bei Kriegern an. Fiir Menschen haben Kriegsschiffe nur einen
Zweck dem sich alles unterzuordnen hat: Zerstérung.“

»Aha. Du weilt aber viel iiber die Menschen.*

Terron war stolz auf seinen Vater, der wusste offensichtlich mehr liber Menschen als sein Lehrer.
Der Lehrer ist also ein Blodmann, das hatte Terron schon immer geahnt.

,»Ja, ich hatte einst mit ihnen gekampft.*

»Erzahl mehr! Stimmt es das man an den Zeichen auf ihrer Hiille erkennen kann, wer der Chef
ist?“

,Die Zeichen heiRen Buchstaben und Zahlen. Daran kann man erkennen Was fiir ein Schiff das
Ist und wie es heil3t.

»lch weill was Buchstaben sind. Ich kann sogar ein paar davon lesen.*

Renfron war erstaunt, er hatte gar nicht geahnt, dass sich Terron so fiir Menschen interessiert.
Ihm behagte dabei gar nicht.

,,Du kannst Menschenzeichen lesen?“

,»Ja, ich habe eine Datei dariiber gefunden.*

»Mmmbh. Gut.”“

,»Wofir ist denn der ganz groRe Buchstabe da?“

»Der bezeichnet den Kommandeur der Flotte zu welchem das Schiff gehort. Es ist der erste
Buchstabe aus dessen Nachnahmen. Seltsamer Brauch. Aber ich kenne davon nur ein Paar“
,Was bedeutet ein P?*

Renfron krampften sich alle Verdauungsorgane zusammen. Er ist hier? Ein Alptraum!
Schlagartig kamen langst miihselig verdrangte Erinnerungen zuriick. Dinge an die er nie wieder
denken wollte.

»Vater? Ist dir nicht gut?“

Terron machte sich ernsthafte Sorgen.

»Keine Sorge, es geht schon wieder.*

»Fein. Kennst du etwa den Namen des Kommandeurs?*

»Ja, nur zu gut. Ich lernte ihn einst kennen. Im Krieg, auf Sengran Eta.“

,»Du kennst ihn?*

»da... I!Iein Sohn hore zu. Vergesse nie was ich dir jetzt sage. Es kann dir eines Tages das Leben
rl'?—.\trtfonr; gruselte es, sein Vater wurde so ernst...

»Ja, Vater.“

»Terron, hiite dich vor den Menschensoldaten. Sie sind hart und grausam. Aber vor allem: Meide
die Menschen vom Orden, besonders die Offiziere sind extrem gefahrlich!“
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,Wwarum?“

»Ich kenne den Kommandeur. Es ist Generalleutnant und Seneschall des Ordens, Titus von
Perrahn, der Schlachter von Sengran Eta. Nie hab ich ein Wesen kennen gelernt, dass so
durchtrieben und gnadenlos war.*

Terron bekam Angst.

»DU... Du warst im Krieg auf Sengran Eta?“

»Ja. Ich war der Verbindungsoffizier zu den Menschen.*

»Aber haben wir da nicht gegen die Myrrynk gekampft? Was machten da die Menschen?“
»Das ist eine lange, finstere Geschichte. Und eine furchtbare Schande fiir unser Militar.

Terron wurde immer verwirrter. So etwas stand nicht in den Geschichtsdateien.

»Aber wir haben gelernt, dass unsere Truppen die Myrrynk in einer glorreichen Schlacht wieder
vertrieben.*

Renfron lachte sauerlich...

,Ja, das ist die offizielle Version. Aber die Wirklichkeit war vollkommen anders.*
In Terrons Gesicht war Erstaunen zu sehen.

»ES war ein Desaster. Unsere totale Niederlage war nur noch eine Frage der Zeit. Die
Bodentruppen waren am Ende. Es zeigten sich bereits Auflésungserscheinungen in den
Einheiten. Moral und Disziplin der Soldaten war nahe Null.“

»S0 schlimm?“

»Schlimmer. Die Myrrynk und unsere Truppen hatten sich tief eingegraben. Wir hausten in
Erdléchern und Hohlen voller Schlamm und Ungeziefer. Wir Imaren sind fiir solche
Entbehrungen nicht geschaffen. Und dann diese taglichen gegenseitigen Angriffe. Nur Verluste
aber keinerlei Fortschritt, im Gegenteil, da unsere Truppenzahl standig sank zogen wir uns
immer weiter zuriick. Neue Grdben und alles von vorne. Unsere Leute waren am Ende.“

»Den Myrrynk machte das nichts aus?“

»Scheinbar r_l_icht. Die Myrrynk ziehen ja als Horden in den Kampf und ziehen ihre Brut unweit der
Front hoch. Uber die Jahre hatten sie so einfach mehr Nachschub an Kampfern. Da der Krieg
immer unpopularer wurde, traute sich unsere Fiihrung nicht, weitere Truppen zu senden. Es war
aussichtslos, wir waren zum sterben auf diesem Planeten zuriickgelassen worden.“

,»Aber was hat das mit den Menschen zu tun?*

,Warte nur ab. Unsere Fiihrung startete einen letzten, verzweifelten Versuch. Sie bat die
Menschen um Hilfe. Und so kam eines Morgens ,,Er*“ auf den Planeten. Ich kann mich noch
genau an den Moment erinnern. Ich war zum Verbindungsoffizier ernannt worden.“

»Was geschah?“

»Eine Fahre landete im Hauptquartier. An der Spitze einer Gruppe von Soldaten in ihren
Kampfanziigen, kam ein Mann forschen Schrittes auf uns zu. Er war in eine seltsame Riistung
gekleidet und sein Umhang wehte hinter ihm her. Er kam schnurgerade auf uns zu und brillte
sofort unseren General an.“

»Einen Imaren General? Das kann ich kaum glauben.”
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,Der stand da wie ein Schuljunge. Ich war baff. Dann wollte der Mensch wissen warum wir
gegen, wie sagte er noch, ,abartigen“ Kreaturen verléren. Unser General stammelte, dass
unsere Soldaten von den Myrrynk seelisch fertig gemacht wiirden.

Natiirlich wollte der Menschengeneral sofort wissen, wie sie das anstellen wiirden.

Unser General erklérte, dass die Myrrynk vor dem Morgengrauen die Leichen

unserer Soldaten stahlen, um sich dann davon zu ernahren. Natiirlich wollte er wissen warum
wir keine Wachen aufstellten. Unser Kommandeur sagte, das seine Manner den Schiaf nun
einmal brauchten.”

»Wie reagierte der Mensch?“

,»Er bekam einen fiirchterlichen Wutanfall. Dann sagte er, dass er das Problem schon I6sen
wiirde. Aber das ware noch nicht alles stammelte unser ach so tapferer Anfiihrer. Was denn noch
sei wurde er gefragt. Er jammerte das die Myrrynk bei Kopftreffern nicht stiirben.“

»und?“

»,Der Mensch wollte wissen ob wir das unseren Arzten zur Untersuchung gegeben hitten, die
sagten, dass sie keine Lust hitten stinkende Myrrynk zu verarzten. Du kannst dir vorstellen,
dass der Mensch nicht gerade erfreut liber diese Antwort war. Er sagte das ldage an unseren
wahrscheinlich minderwertigen Gewehren. Dummerweise sagt unser General, dass die Waffen
der einfachen Menschensoldaten nicht besser seien. Was dann passierte werde ich nie
vergessen.“

,Was denn?*

»Der Menschengeneral ging zu einem seiner Soldaten und lies sich dessen Gewehr

geben. Er drehte sich um und schoss auf einen der gefangenen Myrrynk, die im Hof

standen. Er gab nur einen Schuss ab. Der Myrrynk zerfiel unter schrecklichen

Gekreische zu Asche. Mit einem hamischen Grinsen gab er das Gewehr zuriick.

Dann sagte er “So und jetzt wollen wir doch mal sehen warum die Myrrynk bei

Kopftreffern nicht sterben.” Er zog sein furchtbares Schwert und hieb einen weiteren

Myrrynk einfach in der Mitte durch. Dann drehte er eine Kérperhalfte mit seinem FuB

um und sagt triumphierend: ,,Da haben wir es ja, ihr Gehirn ist nicht im Kopf, sondern im oberen
Riickenmark. Unsere Arzte haben natiirlich die Myrrynk nach dem Kampf um die Werften
griindlich seziert. Ihre Manner sollen einfach tiefer zielen!““

,Ist der aber brutal!*

»Das war erst der Anfang. Er lieB einfach die Leichen unserer Toten mit Sprengfallen versehen.
Als zum Morgengrauen die Myrrynkweiber kamen um Nahrung zu holen wurden sie zerfetzt als
sie die Leichen beriihrten. Nun begannen die Myrrynk zu hungern. Es kam zu Streitereien in
ihren Horden, wir begannen Geldnde zu gewinnen. Aber dem Menschen ging das alles nicht
schnell genug. Dann kamen die Menschen mit einer neuen Waffe. Grausam, unvorstellbar. Sie
nennen es Panzer. Ein gewaltiges, larmendes Ungetim. Ein Andenken von der Erde, wie mir
einer ihrer Soldaten lachelnd sagte. Damit haben sie die Myrrynk einfach platt gewalzt. Sie haben
sie damit sprichwortlich iiberrollt. Diese Dinger haben Ketten als Antriebe, die zerfetzen Leiber
der Myrrynk hingen darin. Arme, Beine und Gedarm. Sie haben einfach alle ungebracht.
Niemanden lieBen die Menschen davon kommen. Greise, Kinder und Frauen, das war ihnen
gleich. Myrrynk seien Abscheulichkeiten, sie miissen ausgeldscht werden, sagten sie. Myrrynk
die sich ergaben, lieB er zu Zieliibungen als lebende Ziele verwenden. Dieses Gerdusch, das
Rasseln der ketten, noch heute lauft mir ein Schauer liber den Riicken wenn ich daran denke.
Das alles befahl dieser Typ, ohne nur mit der Wimper zu zucken. Er tat es: Titus von Perrahn, der
Schlachter von Sengran Eta. Seit diesem Tagen fiirchten sich unsere Soldaten, sie fiirchten sich
vor den Menschen. Merke dir, der Mensch ist ein Raubtier, geboren um zu jagen... und zu téten!*

A
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13. Zeitenflusse oder Alles im Fluss

5238

Der Branantrieb von Professor Hao Po Nui wird Realitat. Der Gravitonenintrazepziorkristall
einzigartig. Kommt ohne das Hypogel aus.

5345
Erstkontakt mit dem Imaren.

5349
Katastrophaler Asteroideneinschlag auf der Erde. Exodus der Menschheit

5430
Ankunft der ,,Unentwegten® auf der Erde. Beginn der Suche nach der verschollenen
Vergangenheit der Menschheit.

5443
Der halb zerstorte Datentréger liber das EGES ,,Carolus Magnus“ wird gefunden.

5445
Der Beschluss zum Bau der Munin und der Hugin wird gefasst.

5450
Beginn der Ausbildung der Besatzung.

5466
Start der Munin von der total verwiisteten Erde. Beginn des Kreuzzuges des Ordens.

5467
Begin des systematischen Raumschrottrecyclings durch den Orden.

5471
Der Orden beginnt normale Kampfbesatzungen auszubilden, parallel zum viel aufwendigeren
Programm zur Rekrutierung von Ordensnachwuchs.

5473
Beginn des umfangreichen Kaffeeexports. Die erste Luxusware die im galaktischen Handel
begehrt ist und urspriinglich von der Erde stammt.

5474
Die Korvette ,,Tokugawa“ lauft vom Stapel. Das erste neue Kriegsschiff der Menschheit, auch
wenn es nur ein kleines ist.

5475
Riickeroberung des Sektors R 3198 samt seinen Werften durch die Imaren mit Hilfe eines
Kommandounternehmens des Ordens. Damit erwirbt der Orden eine der Imaren Werften.

5476
Erste Berichte iiber Erscheinungen des heiligen Grals bei verschiedenen Personen. Danach
reiBen die Berichte nicht mehr ab. Orden ordnet strengste Geheimhaltung an.

5478

Zerstorung des Planeten Girrharr durch eine 100 Gigatonnen Clusterbombe, aufgrund eines
fehlerhaften Auftrages durch eine der 6rtlichen Regierungen. Einige Alienrassen beginnt es zu
dammern, dass die Menschen als Krieger zu fiirchten sind.

5480
Schrottabkommen zwischen Imaren und Orden. Der Sektor ,,Hort der Verlorenen“ fallt an den
Orden. Von hier aus beginnt die Reorganisation der Menschheit.
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5483

Der Galaxieerforschungskreuzer , Aristarchos von Samos*“ wird in Dienst gestelit.

Dieser leichte Kreuzer ist das erste groRere Schiff des Ordens. Die Erprobung fiir Systeme
richtiger Kampfschiffe lauft an.

5485

Gnadenlose Vernichtung der Myrrynk auf Sengran Eta. Truppen unter dem Kommando von
Seneschall Titus von Perrahn. Die Imaren waren vollkommen schockiert von der Harte und
Grausamkeit der Menschensoldaten.

5487

Zwischenfall von Nyron zeta. Der schwere Kreuzer der Myrrynk ,,Chatchal“ wird, nachdem er
Frachter des Ordens beschossen hat, in einen Hinterhalt gelockt. Der Kreuzer erleidet einen
fatalen Treffer im Schildgenerator und wird von 6 Zerstorern binnen Minuten vollstiandig zerstort.

5487
Konzilium Novum. Niemand im Universum beachtet diese fiir das Schicksal aller entscheidenden
Konferenz der Menschen.

5488
1,2 Mrd. Menschen leben mittlerweile im Ordensgebiet.

Zuweilen passieren im Universum Entscheidungen, die wichtige Weichen stellen...
... und keiner nimmt Notiz.

Obwohl ja jeder per Geheimdienst versucht Freunde und Feinde auszuspionieren. Dieses
Ignoranzparadoxon tragt den Keim fiir Katastrophen, Kriege und sonstiges Chaos fréhlich
keimend in sich. Die Spione sehen sozusagen die wichtige Nachricht vor lauter Geschnatter
nicht. Oftmals natiirlich durch kulturelle Unterschiede extrem begiinstigt. So ist das eben, man
strampelt und strampelt, aber kommt keinen Millimeter vorwarts...

Genau das traf zu 100% auf das Konazil zu.

Und das obwohl es samt der Ergebnisse noch nicht einmal geheim war.

Aber es war ja nur religioser Menschenkram...

...Rattendreck sozusagen.

Aber worum ging es da genau?

Um den Kern des Ganzen.

Es wurde ein lang schwelender Streit entschieden. Fangen wir einfach ganz vorne

an.

Seit der Orden sich formierte und begann die verstreuten Menschen aus den Elendsquartieren
abzuholen, begann er auch eine religiése Ordnung zu entwickeln. Also sammelte man an
Informationen alles zusammen, was man noch so kriegen konnte.

Soweit lief ja alles gut fiir unsere Kreuzritter...

Bis einer fragte, wie es den mit Aliens stehe...

Tauschen sie sich nicht, es geht nicht darum ob sie Haare haben oder Pizza essen.

Es geht um etwas extrem fundamentales...

... es geht um die Seele.

Um die frage ob die Aliens uns Menschen gleichgestellt seien.

Die liberale Schule sagte, das Gott das Universum schuf und somit die Aliens auch.

Somit seien sie als Mitgeschopfe zu betrachten und unterlagen genauso der géttlichen Gnade.
Damit ware auch Frieden mit ihnen zu halten.

Als Friede, Freude, Eierkuchen...

... und Myrrynk die frohlich die Friedhofe pliindern um die Leichen zu fressen.

Ekelhafter Gedanke.

Und somit kommen wir zu der anderen Meinung.

© 2007 — 2011 by 40f25[FUP], a member of www.egosoft.de. Bereitgestellt von Guenniel568 54


http://www.egosoft.de/

Die Fundamentale Schule.

Hier ist man der Meinung, dass die Aliens alles andere als Briider und Schwestern oder was
auch immer seien. Nein, sie seien noch unterhalb der Tiere und Pflanzen der Erde einzuordnen.
Eher was extrem minderwertiges, da sie nicht der Gnade teilhaftig wurden, auf der ehemaligen
Heimat existieren zu diirfen.

Die Myrrynk sind natirlich fiir diese Meinung ein absolutes Paradebeispiel.

Wir zitieren aus der Rede von Zhu Shen Mei, dem Sprecher der Fundamentalen:

»Und so steht geschrieben. ,,Der Herr schuf den Menschen nach seinem Bild“. Genau das
unterscheidet uns von diesen Abscheulichkeiten. Wir sind nach seinem Bilde erschaffen, wir
sind seine erwdhlten Wesen. Denn er sandte uns sogar seinen Sohn, der starb um unsere
Siinden abzuwaschen. Fiir uns und nicht fiir diese grauenvollen Kreaturen, die das
wunderschone Universum unseres Herren verseuchen. Ja, noch nicht einmal die Erde durften
sie betreten, deshalb waren wir so isoliert. Damit dieses Gewiirm die heilige Erde nicht besudeln
kann!

Damit ist vollkommen klar:

Das Gebot der Nachstenliebe gilt nicht fiir sie, denn sie sind nicht unsere Briider!

Sie sind der Auswurf der Finsternis, ihr stinkender Atem ist der schwefelige Odem des Bésen!
Niemals diirfen sie sich mit uns vermischen!

Wir miissen unseren eigenen Weg gehen, den Weg zu unserer neuen Heimat!“

Zustimmendes Raunen, fanatische ,,Amen Bruder“ Rufe.

»Wir diirfen um unsere und um die Seelen vergangener und kommender Generationen willen
niemals von unserem Weg ablassen. Vorwirts Briider und Schwestern, vorwarts zum Heil, zum
Lichte des Herren!*

Frenetischer Jubel.

Damit war klar welche Denkweise sich durchsetzte.

Die Weichen waren auf Krieg und Vernichtung gestellt.

Weitere Ergebnisse:

Es wird keine gesonderten Priester geben. Alle Glaubigen sind gleich.
Heiligenverehrung einer fritheren Kirche wird als Fortsetzung der Vielgotterei
verworfen und damit untersagt.

Und kaum war man sich einig, platzte ein Bote in die Versammlung.

,Wichtige Meldung von Nyron zeta! Vernichtet! Totaler Sieg! Unsere Zerstorer haben
den marodierenden Schweren Kreuzer ,,Chatchal“ der Myrrynk vollkommen zerstort!
Ein Wunder, ein Zeichen!“

Wunder...

Zeichen...

Jetzt gibt es kein zuriick mehr...

i
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14. Schatten oder Der lautlose Tod

" Rottet all das Viehzeug aus!“ - Agent Kurtz*

aus ,,Das Herz der Finsternis“ von Joseph Conrad

Die Aliens verstehen die Menschen einfach nicht.

In ihrer isolierten Wiege, der Erde, entwickelte sich die Spezies Mensch vollkommen
unbeeinflusst. Eine absolute Seltenheit in der Galaxie. Ihre harte, konsequente Haltung zu den
Dingen ist fiir alle anderen Spezies vollkommen fremdartig. Niemand kampft so hart oder fiihrt
Krieg derart konsequent.

Und was das Thema Religion angeht, da sind sie noch fremdartiger. Niemand hat so einen
unnachgiebigen Gottesbegriff, ja die meisten haben gar keine Vorstellung davon. Meist
beschrankt sich das, was man Religion nennen koénnte, einfach auf rudimentdre Ahnenkulte.
Und darin liegt auch der Urgrund fiir den abgrundtiefen Hass auf die Myrrynk.

Diese Kreaturen verstoBen gegen ein grundlegendes religioses und soziales Tabu der
Erdbewohner.

Sie sind Aasfresser und nahren sich von den Leichen anderer Spezies.

So etwas kommt natiirlich bei anderen Vélkern nicht gut an, am aller wenigsten bei den Leuten
vom Orden. Der Korper hat zwar nach dem Tod in der Vorstellung der Ordenleute keinen Nutzen
mehr, aber die Schindung ihrer geheiligten Gottesacker ist natiirlich vollkommen verwerflich.
Vor allem wo Aliens eh nicht so hoch im Kurs stehen...

Nein, diese abartigen Abscheulichkeiten treiben es eindeutig zu weit...

Im Laufe des sich langsam entwickelnden Konflikts baut sich bei den Menschen der Willen zur
Vernichtung immer mehr auf. Und wie wir aus der Geschichte der Erde wissen, ist der Mensch
schon miteinander nicht gerade zimperlich. Fiir eine Spezies kann es nur noch schlimmer
kommen...

Es begann vor Millionen Jahren irgendwo in Afrika. Einige Primaten begannen zu mutieren und
schwichten sich erst einmal. Sie verloren ihren Schadelkamm und biiRten den Grofteil ihrer
Kiefermuskulatur.

Erst mal ne blode Idee, da man dann nicht mehr Gegner beiRen kann, um sich zu wehren...

... andererseits erlaubt der Schadel dann dem Gehirn kréftig zu wachsen.

Keine iible Sache, denn so ein Hirn hat Ideen...

Nun waren da also diese meist aufrecht latschenden Primaten in der Steppe und sie waren in
echter Gefahr. Denn sie waren nun ihren Feinden, also z. B. Lowen, noch wehrloser ausgeliefert.

Scheinbarer Blodsinn, so eine Spezies stirbt dann garantiert aus.

Allerdings war ja da noch die Sache mit dem Hirn und den Ideen. Irgendwer baute dann Stécke
mit Spitzen dran und Steine wo man scharfe Kanten mit anderen Steinen abschlug. Prima um
Nahrung zu erlegen und zu zerteilen.

Und prima um missliebige anderer Lebensformen zu entsorgen...

Und es kam es wie es kommen musste...
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Eines schonen Tages kam etwa ein Leopard auf die Idee, dass jener komische Primat ein
leckeres Mittagessen sein wiirde. Giinstigerweise ist der gerade an eine Wasserstelle und
unaufmerksam. Also ran...

Allerdings war da ja noch so ein Affe, aber wie kénnte der schon geféhrlich werden...

Dieser Frithmensch hatte es jedoch satt! Er hatte die Nase gestrichen voll davon, vor jedem
bléden Vieh in Deckung zu gehen, nur weil es riesige Zahne hat. Er hatte keine Lust mehr darauf
zuzuschauen wie einer seiner Gruppengenossen aufgefressen wird.

Es reichte ihm...

Und er hatte eine dieser langen geraden Stocke mit dieser im Feuer geharteten Spitze. Er legte
all seinen Zorn in den Wurf. Der Speer flog schnurgerade auf sein Ziel zu, den Leoparden der
gerade innehielt um die Entfernung fiir seinen Angriff einzuschatzen. Er fixierte sein
ahnungsloses Opfer...

Ohne zu ahnen, dass ein Wendepunkt der Geschichte gekommen ist...

Nun, welche GroRRkatze weill schon was Geschichte ist. Jedenfalls zischt gerade ein Stiick Holz
durch die staubige Luft der afrikanischen Steppe. Bis es sein Ziel erreicht. Die harte, komische
Spitze des Speeres durchschlagt miihelos das Fell des Tieres und seine Formgestaltung erlaubt
es dem Geschoss auch die letzte Verteidigung zu liberwinden: die Rippen.

Elegant gleitet die erste Fernwaffe der Erde zwischen den Rippen hindurch und dringt kraftvoll in
das Herz des Tieres ein. Gewebe und Muskeln werden zerfetzt, Blut schieBt in den Brustkorb und
in die ebenfalls durchbohrte Lunge ein und fiillt die Lungenblaschen auf. Aber ohne Atmung und
ohne ein schlagendes Herz funktioniert ein Leopard nun mal iiberhaupt nicht mehr. Mit einem
letzten Stéhngerausch fallt die massige Raubkatze zur Seite in den Staub.

Eine Menge Blut rinnt aus seinem maul und aus der klaffenden Wunde in der Seite in der ein
komischer Holzpin steckt...

Der haarlose Affe der die Mahlzeit werden soll ist vom Schreck wie erstarrt...

Der Primat der den Speer warf jedoch, briillt seinen Triumph hinaus. Ein kehliges Grolen, das die
Stille des Moments zerfetzt und unmissverstandlich die Zeitenwende einlautet. Die neue
beherrschende Spezies ist gekommen ihren Platz einzunehmen.

Sie ist wiitend...

... und sie hat was Neues mitgebracht: Waffen.

Bald werden sie lernen zu sprechen und dann sind sie nicht mehr aufzuhalten.

»Das ist nicht akzeptabel! Was haben Sie unternommen?“

»lch... ich...”

»lhre Inkompetenz ist ja unertraglich. Wie konnte eine solche Niete nur Admiral werden? Was
wollen Sie eigentlich im Falle eines richtigen Konflikts tun?*

»ich wiirde... 6hm...“

,»Blodsinn! Sie wiirden wahrscheinlich eine mittlere Katastrophe herauf beschwoéren.”
»Nun...“

»Schluss jetzt! Ich kiimmere mich persoénlich um die Sache. Es kann doch nicht angehen, dass
diese abartigen Viecher ungestraft unsere Frachter iiberfallen um die Toten zu stehlen die auf
dem Weg zu ihrer Bestattung sind. Ich werde diesem widernatiirlichen Treiben ein Ende setzen.
Raus hier!*

,Jawohl, Herr Seneschall.”
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Titus von Perrahn, war auler sich.

Zu seinem Bedauern bedingte der schnelle Aufbau der Flotte einige unangenehme
Kompromisse. Die Ausbildung eines Ordenskampfers dauert sehr lange und so war man
gezwungen den Grofteil der Flotte mit normalen Soldaten zu besetzen. Scheinbar wurden dabei
einige Leute beférdert, die besser der Anfiihrer einer Putzkolonne sein wiirden. Aber solche
Dinge kénnen in all der Eile passieren. Aber es war unvorstellbar, dass der Hochmeister dieses
Problemchen l6sen wiirde. Der Mann hat einfach wichtigeres zu tun.

Nein, jetzt wird mal mit dem eisernen Besen durchgekehrt.
Die Myrrynk sind mal wieder féllig. Die brauchen mal wieder eine ordentliche Abreibung. Mal
sehen wo diese Figuren immer herkommen. Ah ja.

Geheimdienstbereichte, mmh, da haben wir es ja. Na wartet Kameraden, jetzt prasentiere ich
euch die Rechnung.

Myrrynk Sektor My 2215

Kolonieplanet Rgharrest

Rgharrest ist eine unwirtliche Eiskugel ohne Atmosphare, auf der die Myrrynk eine
Kuppelkolonie angelegt haben. Diese einsame Eiswiiste im All hat eigentlich nichts zu bieten.
Allerdings liegt er giinstig, um mit wenig Energie in Imarensektoren zu springen.

Da die Imaren ihre Toten auf speziellen Begrabnisplaneten beisetzen, ist Rgharrest natiirlich eine
verlockende Drehscheibe zu einem Haufen Nahrung. Da immer mehr Menschen in einem Sektor
beerdigt werden wollen, der von ihren Artgenossen kontrolliert wird, aber aus wirtsc_:_haftlich
griinden, in einem Imarensektor leben, hat sich ein reger Transport der sterblichen Uberreste
eingestellt.

Und diese Frachter werden nun immer 6fter von Schiffen gepliindert, die von Rgharrest
kommen. Dieses treiben musste ja friiher oder spater dem zustandigen Abschnittskommandeur
Titus von Perrahn bekannt werden. Dieser Mann ist ja ein erklarter ,Fan* der Myrrynk...
Schwerer Frachter fiir radioaktiven Miill der Myrrynk ,,Khighorr*

Da ist doch was!

Der Wachsoldat der Myrrynk dreht sich um. Mit der Waffe im Anschlag geht er um die Ecke, drei
Schritt den Gang herunter.

Doch nichts...

Er geht wieder zu seinem Ursprungsort zuriick. Er biegt um die Ecke...

Ein Messer blitzt kurz auf.

Eine ganz in Schwarz gekleidete gestalt sticht den Soldaten in den Hals. Der erstarrt plotzlich in
seiner Bewegung und bricht dann mit kurzem Zucken lautlos tot zusammen. Der Aasfresser
wurde mit einem Tantalusdolch getotet. Diese Spezialwaffe der Menschen ist mit dem Gift der
Kegelschnecke getrankt.

Eine furchtbare Waffe. Das Opfer stirbt schnell, aber erlebt seine letzten Momente noch mit, kann
aber durch die sofort einsetzende Muskelldhmung nicht mehr reagieren. Nur spezielle Einheiten
des Ordens besitzen einen solchen Dolch.

Die vermummte Gestalt verschwindet lautlos.

Im Maschinenraum hélt der Ingenieur ein Schlafchen. Er bemerkt den Schatten nicht, der sich
behidnde liber die Streben liber seinem Kopf bewegt. Er schnarcht friedlich vor sich hin.

Ein diinner Stofffaden senkt sich langsam herunter...
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Als der Faden sich kurz liber dem geo6ffneten Mund des Schnarchers befindet, stoppt dessen
Bewegung. Eine 6lige Substanz rinnt tropfenweise den Faden herab. Ein erster Tropfen I6st sich
und féllt in den Rachen des Myrrynk, dann kurz darauf ein zweiter...

Noch einmal Schmatz der Myrrynk...

Plétzlich tritt weiBer Schaum aus dem Maul hervor. Das Opfer reiBt die Augen auf, fasst sich an
den Hals. Ein Récheln. Der Kopf féllt kraftlos zur Seite und die Arme baumeln herab. Die Augen
starren glanzlos und gebrochen ins Leere.

Der Schatten verschwindet lautlos...

Im Cockpit liimmelt sich der Pilot auf seinem Sessel herum. Er dost ein wenig, denn das schiff
wird ja vom Autopiloten gesteuert. Er bemerkt nicht, dass sich von hinten etwas nahert...

Er ringt verzweifelt um Luft...

Die Beine zappeln herum. Der ganze Korper windet sich in konvulsiven Zuckungen, wiahrend das
Opfer verzweifelt versucht, die Schlinge um den Hals zu lockern. Doch die wird unerbittlich
enger gezogen und beginnt sich ins Fleisch zu schneiden. Die Augapfel und die Zunge quellen
aus dem Schadel, bis der Myrrynk endlich leblos in sich zusammen sackt.

Die dunkele Gestalt programmiert den Autopiloten neu und verschwindet schnell in ein kleines
Schiff an der AuBenhiille des Frachters. Das kleine Schiff entfernt sich schnell.

In seinem Cockpit zieht sich die Pilotin die Maske vom Gesicht.

Sie gehort einer kleinen Spezialeinheit des Ordens an. Der Orden besitzt fiir solche
Kommandounternehmen spezielle Ninjakdmpfer, die einzeln oder in kleine Gruppen agieren.
Eine weitere kleine Freundlichkeit die der Orden aus den Triimmern der Erde mitbrachte. Lautlos
und absolut tédlich. Das Kleine schiff dockt an eine Fregatte, die in einem Asteroidenfeld wartet
und danach rasch aus dem Sektor springt.

Der Frachter jedoch rast mit voller Beschleunigung auf die Kolonie zu. Krachend
durchschlagt es die Kuppel und detoniert mitten in der Kolonie. Die Strahlungswerte
sprengen alle Skalen und auch die Atmosphare ist entwichen.

Keiner von den 1,5 Millionen Myrrynk lebt mehr. Die bleierne Decke des Todes breitet sich hier
aus. Titus von Perrahn hatte seine Drohung wahr gemacht. Er hat den Myrrynk erneut eine
grausame Lektion erteilt. Doch das ist noch nicht das Ende.

In seinem Tagebuch steht nach einem Kapitel Giber den Angriff nur ein Wort:
»Ausrotten“

i
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15. Lauscher oder Bedingt einsatzfahig

Schritte hallen einen hell erleuchteten Gang entlang. Eine Frau, gekleidet in dem typischen
Kettenpanzer des Ordens und ein Mann, durch seinen Monteurskombi mit dariiber angezogenen
Kittel unschwer als Ingenieur zu erkennen, sind offensichtlich in eine intensive Diskussion
verstrickt.

»Mir geféllt das gar nicht. Kein Probeflug, die Mannschaft ganz neu und dann direkt so einen
Einsatz.”

»lch versichere ihnen, dass das Schiff einsatzbereit ist.”

»S0s0, aber die Mannschaft wurde aus Griinden der Geheimhaltung an verschiedenen Orten
ausgebildet und die haben keine Ahnung auf was fiir ein Schiff sie kommen. Und dann noch
diese wilde Mischung aus Ordensleuten, Ingenieurskorps und Leuten vom Afl.“

»Ich kann ja nur fir unsere Jungs vom Korps sprechen, aber mit denen werden Sie einen guten
Griff machen. Uber die Ordensleute wissen sie selbst besser Bescheid. Aber was von den Typen
vom Amt fiir Informationsbeschaffung zu halten ist, da bin ich total iiberfragt.”

»Ja, unsere Spitzeltruppe, immer fiir ne Uberraschung gut. Das Afl ist ja liberhaupt schuld, das
wir statt einem normalen Erstflug direkt auf eine extrem heikle Mission geschickt werden.*

»Typisch. Aber es muss was Wichtiges vorgefallen sein. Sonst wiirden das Afl sich niemals
direkt an den Hochmeister gewandt haben um diese Mission zu ermdglichen. Die arbeiten ja
naturgemaR eher unauffillig im Hintergrund.“

»Sehr seltsam, muss was mit den Myrrynk zu tun haben. Die haben nur gesagt das sie was aus
den Informationsnetzwerken der Imaren herausgefiltert haben. Und dann haben sie es geldscht,
die Imaren sollen keine Ahnung haben worum es geht.“

»Ja, schon drollig diese Imaren. Weil sie selbst die AuBenbordarbeiten hassen, haben sie
Menschen angeheuert. Wir haben die Leute damals fiir das Afl ausgebildet, was die Technik
angeht. Die Imaren sollen librigens iliberaus zufrieden sein.”

»Korrekt, die Defektqoute ist um 237 % gesunken. Und jetzt hort das Afl die Imaren dabei ab, wie
sie die Myrrynk bespitzeln...“

»Allerdings bestimmt das Afl mittlerweile was die Imaren dabei horen diirfen, unglaublich wie
dreist die sind.“

»Dreist? Ich denke eher, sie machen ihren Job genau so mit Hingabe wie wir. Nur das sie ihre
Erfolge nicht in den 6ffentlichen News feilbieten.“

»Klar. Aber wir sollten uns jetzt auf das Schiff konzentrieren. lhnen ist klar, das es nur eine
minimale Bewaffnung tragt?*

,Natiirlich, ich bin mir tiber den Zweck voll bewusst.“
,,Bitte bedenken sie, dass dies der Prototyp der Schiffe der Vampir Klasse ist. Es liegt in der
GroRenordnung zwischen den Korvetten und Fregatten. Beim Entwurf haben wir uns darauf

konzentriert die gewiinschte Ausstattung zu integrieren, deshalb der eigenstindige Rumpf.“

»Das gibt einem doch das gute Gefiihl. Wir fliegen in einem ungetesteten Prototyp, mit einer
griinen Crew und nahezu unbewaffnet tief in den Raum des Feindes. Fantastisch.*

»vergessen Sie nicht, dass wir erstmals wieder den auf der Erde entwickelten Branantrieb ohne

Hypogel in ein Schiff verbaut haben. Allerdings in einer stark verbesserten Version, versteht
sich.”
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»Ja, das ist echt der Gipfel. Warum bauen sie gerade in dieses Schiff diesen chronisch
unzuverlassigen Branantrieb ein?“

»Ganz einfach. Das wissen nur wenige, der Erdantrieb hat eine deutlich groRere
Sprungreichweite und sie miissen halt kein siindhaft teures Hypogel standig nachfiillen. Nicht zu
vergessen, dass sie fiir die Sprungbereitschaft zu halten nur sehr wenig Energie benétigen.”

»Alles ganz toll, aber was ist mit diesen miesen hinterhéltigen Quantenintrazerotoren
und den standig Dualthermointerrepzitoren?*

»Nun ja. Natiirlich auch stark verbessert.“

,Getestet?

,»Viele Computersimulationen haben gezeigt, dass die Dinger zuverlassig sein werden.“
»Simulationen? Simulationen! Der Allméachtige moége uns beistehen.*

»Ach, sehen sie es positiv, ihr Flug wird Geschichte schreiben...*

»Sicher, Das kdnnen sie dann ja in unserer Trauerrede verwenden.*

»Dafiir haben sie ja unseren tollen Tarnanstrich! Er tduscht ein typisches Sternenmuster auf
pechschwarzem Grund vor. Versuche haben gezeigt, dass damit die Wahrscheinlichkeit der
optischen Erfassung um nahezu 80 % sinkt. Natiirlich nur im freien Raum.*

»Wenigstens eine gute Nachricht.“

»90, da wéren wir. Ich gratuliere zu ihrem ersten Kommando und uibergebe ihnen hiermit ihr
Schiff. EKS Schattenlaufer zu ihrer einsatzbereit und bemannt zu ihrer Verfiigung. Viel Gliick.“

»Danke, das werden wir dringend brauchen.*

Schon schlieBt sich die Schleuse hinter der Frau und der Andocktunnel schwenkt vom Schiff
weg. Der Ingenieur wirft einen letzten Blick auf das Schiff, vergrabt seine Hande im Kittel und
verschwindet in der Werft. Die Andockklammern werden gelost und sanft entfernt sich das Schiff
vom Dock.

»Schiff bereit zum Einsatz Frau Kaleun.“

Die Angesprochene lasst langsam ihren Blick durch Briicke des Schiffs wandern.

Uberall leuchten Bildschirme und flackern irgendwelche Anzeigen. Die Besatzungsmitglieder
sitzen auf ihren Pldtzen und bedienen die Gerite. Sie setzt sich in den Kommandantensessel.
»Normales Manévriersystem aus, Kaltgassystem ein.“

,Jawohl.“

Normalerweise manovrieren Schiffe mit heiBem Plasma aus den Triebwerken. Aber Schiffe der
Vampirklasse sind Spionageschiffe, und heiRes Plasma ist weit auf Sensoren sichtbar. Also
haben die fleiBigen Ingenieure alte Erdentechnologie genutzt und ein zweites System mit
Steuerdiisen installiert das mit komprimierten Gasen betrieben wird. Bei weitem nicht so
leistungsfahig, aber unsichtbar auf Sensoren.

,Aktive Sensoren aus.*

,»Zu Befehl.“

Aktive Sensoren tasten den Raum ab, und senden dabei eine Menge Energie aus.
So etwas ist natiirlich ungiinstig wenn man unentdeckt agieren mochte...

,Hauptwarmetauscher aus. Alle nicht zur Schleichfahrt nétigen Systeme aus.“
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,»Systeme wie befohlen aus.*

Jetzt wird es so richtig schon warm im Schiff. Denn der Hauptwarmetauscher strahlt die von den
vielen Geraten produzierte Warme in den Raum ab. Natiirlich méchte man auch die
Infrarotstrahlung minimieren...

»Koordinaten eingeben und Branantrieb in Bereitschaft.“

»Zielkoordinaten ubertragen, Branantrieb bereit.“

Kurzes Zogern der Kommandantin...

»Sprung.“

Zur groBen Freude aller an Bord ziindet der Branantrieb...

Ein violettes Leuchten umgibt das Schiff und im nachsten Augenblick ist es auch schon
verschwunden. Zur gleichen Zeit in einem weit entfernten Myrrynk Sektor erscheint weit
auBerhalb der iiblichen Sprungpunkte ein Leuchten und schon ist das Schiff wieder da.
»Zielpunkt erreicht. Keinerlei Probleme gemeldet.“

»Erstaunlich. So ein weiter Sprung! Mit einem Standard Branantrieb hatten wir mindesten drei
Zwischenziele gebraucht. Gut. Passive Sensoren auf volle Leistung und Schleppantennen
ausfahren.*

»Schleppantennen werden ausgefahren.“

Vier zehn Kilometer lange Antennenkabel werden von kleinen Kaltgasdiisen
angetrieben, x-férmig ausgefahren.

,Hauptantennen ausfahren.“

Wie eine Bliite scheint sich das Schiff nun zu 6ffnen. Vier groRe, breite Empfangsantennen, die
bisher am Rumpf anlagen entfalten sich nun. Jetzt hat das Schiff scheinbar vier groBe Ohren mit
denen es tief in den Raum hinein horcht.

,Hauptantennen ausgefahren. Rundhorchen beginnt.“

Nun wird es fiir alle an Bord, auBer den Personen an den Sensorstationen langweilig. Folglich
beginnen jetzt die ,,beliebten*“ Wartungs-und Reinigungsdienste. Um alles noch ein wenig
unangenehmer zu machen, beginnt es in dem Schiff immer warmer zu werden.

Unbeweglich und vollkommen still liegt die EKS Schattenldufer im All und belauscht die
Kommunikation der Myrrynk. Die Afl Offiziere an Bord entschliisseln und bewerten unter
Hochdruck die empfangenen Daten. Immer auf der Suche nach der speziellen Information nach
der sie eifrig suchen.

Langeweile...

Die Kommandantin beschloss etwas gegen ihre Langeweile zu tun. Da war doch noch eine
Besonderheit am Schiff. Genau die taktische Briicke, die schau ich mir jetzt mal an...

Die taktische Briicke ist ein spezieller Raum in dem eine Holoprojektion des Schiffs in der Mitte
schwebt. Planeten, Schiffe Satelliten und alles andere was so im All herum eiert werden korrekt
darum herum dargestelit. Mit Hilfe einer Sprachsteuerung kann man verschiedene Arten der
Darstellung abrufen. Auf der Schattenlaufer ist ein verkleinerter Prototyp fiir die kommenden
groen Kriegsschiffe installiert.

Aus solchen Raumen werden die Admirale und Seneschalle in Zukunft ganze Flotten in der
Schlacht fiihren. Die volle Ubersicht iiber das Schlachtfeld wird als unabdinglich angesehen.
Und mit den Schiffen der Vampirklasse méchte man Erfahrungen mit dem System gewinnen.
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,»Kritische Entfernung.“

Der Modus kritische Entfernung zeigt eine Sphare um das Schiff an, Schiffe innerhalb der Sphare
konnten die Schattenlaufer mit ihren passiven Sensoren erfassen. Aktive Scans werden
automatische vom Schiff analysiert und eventuelle Gefahrdungen gemeldet.

,Modus..."

»Frau Kaleun, bitte begeben sie sich umgehend in Sensorraum 2.“

,Komme.“
Sensorraum 2. Hier sind die Agenten des Afl am Werk. Die abgefangenen Signale werden hier

verarbeitet und wenn moglich sofort dechiffriert. Normale Besatzungsmitglieder haben hier
keinen Zugang.

»Was gibt es so dringendes?“
»Frau Kaleun wir haben wichtige Informationen fiir das Oberkommando abfangen kénnen.
Unsere Mission steht vor einem groBen Erfolg.*

»Nun, worum geht es denn.”

»,Genau darf ich es nicht sagen. Aber Ubertragung per Subraum mitten in einem feindlichen
Sektor ware zu riskant. Wir sollten sofort in den Sektor des Oberkommandos springen.*

»Was? Wozu?“

»Es ist dringend. Es geht um die Myrrynk, wir haben ihr medizinisches Netzwerk abhoéren
konnen. Die Vermutung des Afl hat sich bestatigt.*

»Medizinisches Netzwerk? Haben die Aasfresser etwa FuBpilz? Hehehe.“

,Nein. Sie sterben.*

,»Bitte?*

»Sie haben richtig gehort. Die Myrrynk sterben innerhalb von 10 Jahren aus. Ein entwichener
Retrovirus hat zu einem unheilbaren Gendefekt gefiihrt. Sie sterben an ihrer eigene Biowaffe, die
sie einst fur ihre Stammeskriege entwickelt hatten.*

,Besteht Gefahr fiir unsere Spezies?“

»Nein. Gewebeproben aus im Krieg getéteten Myrrynk konnten von uns ausfiihrlich untersucht
werden. Keine Gefahr. Nur iiber die Auswirkung auf die Myrrynk selber waren wir uns im
Unklaren. Diese Information ist streng geheim.“

»verstehe. Ich werde sofort den Sprung befehlen.”

Auf der Briicke.

»Branantrieb aktivieren, Riicksprung ins Zentralsystem.*

»Koordinaten eingegeben, Branantrieb bereit. Antennen eingezogen.“

»Sprung.”

Wieder ein violettes Leuchten und das Schiff verschwindet wie es gekommen ist.
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,Was hat das zu bedeuten? Wo sind wir?*

»Unbekannt. Astrometrische Orientierung lauft.*

,verdammt LI, was ist mit dem Branantrieb los?“

»Fehlfunktion 1022. Zwei Quantenintrazerotoren sind véllig ausgebrannt.*

»Dieser bescheuerte Antrieb ist echt das Letzte. Kbnnen wir das Ding reparieren?“
»Kein Problem. Wir haben genug Ersatzteile. Dauert ungefahr 18 Stunden.“

,Gut. Dann schauen wir uns in der Zwischenzeit mal hier um. Navigator, wo sind wir?“

»,Unbekanntes System im Odnisquadranten. Empfehle Erforschung wihrend der
Reparaturphase.“

»Einverstanden. Nutzen wir die Zeit. Senden Sie Statusbericht an Oberkommando und sagen Sie
den Afl Leuten, dass Sie ihre Datei anhdngen kénnen, wir sind ja schon weit weg vom Feind.*

,»Zu Befehl.“
»Schleichfahrt aus. Systeme hochfahren. Aktiver Sensorscan.*
,»Wird ausgefiihrt.

Die Besatzung atmet auf. Den jetzt sinkt wieder die Umgebungstemperatur und das Leben an
Bord wird wieder etwas ertraglicher. Routine beginnt sich einzustellen.

»Frau Kaleun, ich habe da was Interessantes auf dem Schirm!"
»Was gibt es denn?*
»Rohstoffreicher Planet entdeckt. Leider vollig vereist.*

,»,Mmh, eine solche Rohstoffquelle im fiir die anderen Spezies unbekannten Nirgendwo. Das ist ja
der Hauptgewinn.*

»Hier konnte man einige Millionen Leute ansiedeln und Schiffe und Ausriistung vor Ort an der
Rohstoffquelle durchfiihren.”

»Genau. Da hat sich die Fehlfunktion doch gelohnt. Die Wege des Herren sind und bleiben
undurchschaubar. Alles genau kartographisieren! Daten an Oberkommando senden*

Im Oberkommando des Ordens: Der Hochmeister des Ordens steht mit einem hochrangigen
Mitglied des Afl vor einem riesigen Datenschirm.

»lhre Agenten haben gute Arbeit geleistet. Diese Information ist von liberragender strategischer
Bedeutung.

»Danke. Trotz der Eile und des iiberstiirzten Fluges kann die Mission als voller Erfolg gewertet
werden. Sollen wir die Imaren informieren?“

»Nein. Wir werden die Situation zu unserem Vorteil nutzen. Ziehen wir unsere Schiffe sukzessive
aus dem Kampfgeschehen zuriick und lassen wir die Imaren schon ihre Ressourcen
verschwenden.“

»Ein hervorragender Plan.*

,Vor allem da wir durch die erfreuliche Fehlfunktion des Branantriebes eine geheime Basis

aufbauen konnen. Dort werden die ersten Kreuzer entstehen. Plan Mirage tritt sofort in Kraft!“
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,Wird ausgefiihrt. Eine glorreiche Zukunft steht uns bevor.*
Plan Mirage sieht vor, dass sich der Orden und die angeschlossenen Menschen nach
Moglichkeit aus dem Blickfeld der anderen Spezies zuriickziehen um im Verborgenen Krafte zu

sammeln. Nur einige Frachtschiffe des Afl werden weiterhin Menschen einsammeln und bei
Bedarf Giiter organisieren.

A
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16. Schicksal oder Keine Chance, Pech gehabt

Erdsektor. Unerlaubt tritt ein kleines Forschungsschiff in das gesperrte System ein. Das Schiff
nimmt Kurs auf das Innere des Sonnensystems. Im kleinen Cockpit sitzen zwei nervéose Imaren.

Hektisch beobachten sie ihre Instrumente, immer in der Furcht durch ein Kriegsschiff des
Ordens aufgebracht zu werden. Auch die Tatsache, dass niemand mehr ein solches Schiff seit
Jahrzehnten gesehen hat, scheint sie nicht zu beruhigen. Die Akademie der Wissenschaften der
Imaren scheint jedoch diesem und anderen Rétseln der Menschen mehr auf den Grund gehen zu
wollen. Eine kleine Expedition in den ehemaligen Heimatsektor der Menschen schien einfach
nahe zu liegen.

»Mir ist gar nicht wohl bei der Sache.*

,Wieso?“

»Keine Ahnung, ich hab einfach kein gutes Gefiihl hier.“

»Ach was.“

»Doch, hier ist kein guter Ort.“

»Hier ist seit langer Zeit niemand mehr.“

»Eben, hier riecht es nach Tod.“

,ES riecht? Im Weltall?*

,,Nein, nicht wirklich. Ich meine das Gefiihl.«

,,Gefiihle, Gefiihle. Du solltest dich von deinem Verstand und nicht von deinen Instinkten leiten
lassen.“

»Instinkte sind zuweilen nicht verkehrt! Mir jucken meine Schleimdriisen auf dem Riicken. Meine
Haut ist ganz trocken.”

,,Du solltest bei der Riickkehr einen Hautarzt aufsuchen. Schau mal in der Bordapotheke nach,
ob da eine Feuchtigkeit spendende Hautcreme drin ist.*

,Ja. Aber wir sollten einfach nicht hier sein.”
,Quatsch.*
»Hier ist das Grab der urspriinglichen Menschenzivilisation. Ein Ort des Verfalls und des Todes.*

»Aber wir sind doch Xenoarchédologen, die Akademie der Wissenschaften auf Imaren Prime zahlt
auf uns.“

,»Die alten, verschrumpelten Teichleichen im Vorstand sind mir egal. Ich habe einfach Angst.*
,Warum?

,Du weit doch, dass die Menschen vom Orden diesen Sektor fiir Tabu, als sakralen Ort der
Fremden verboten ist, erklart haben.

»Religioses Geschwafel, die werden uns schon nicht angreifen, schlimmsten falls werfen sie uns
raus.“

»Man hat seit 40 Jahren kaum noch Kontakt zu den Ordensleuten, wer weil wie die heute
reagieren.*
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,»OK, die sind am Ende des Myrrynkkrieges verschwunden, aber ich glaube nicht dass sie ein
Forschungsschiff angreifen werden.“

»Die Menschen vielleicht nicht, aber man munkelt das es hier von geheimen, automatischen
Verteidigungssystemen nur so wimmeln soll. Die werden uns einfach grillen.“

,Gerlichte.*

»lch habe von einem schweren Kreuzer der Myrrynk gehort, der in der Schlussphase des Krieges
in diesen Sektor entsandt wurde.*

,Und? Was wollten die denn hier?*

,»,Die Myrrynk haben wohl vermutet, dass die Menschen hier geheime Stiitzpunkte unterhalten
wiirden.“

»Da sieht man mal, wie wenig Ahnung die Myrrynk hatten.*
»Genau, naturlich haben die nix gefunden.*
»Wir passieren gerade die Neptunbahn. Was haben die Myrrynk dann gemacht?“

»Das ist es ja, was mir Sorgen bereitet. Das Schiff ist verschollen. Es ist nie wieder aus diesem
Sektor raus gekommen.*

,»Vielleicht haben die Idioten das Ding einfach zu Schrott geflogen.“
»lch fiirchte schlimmeres. Ein Typ vom Geheimdienst den ich kenne, hat mir gesagt, der ganze
Sektor ist eine einzige Todesfalle. Minen, Geschiitzplattformen und andere Gemeinheiten sollen

hier lauern.”

»Unser Geheimdienst, die Schnarchnasen, ohne die Menschen vom Afl hitten die nix jemals
rausgekriegt. Die faulen Sédcke knabbern von Morgens bis Abends nur kandierte Raspafliegen.*

»Stimmt. Genau das macht mir ja sorgen. Wir wissen so wenig iiber diese Menschen. Wir kennen
weder ihre urspriingliche Zivilisation, noch die Ordenstypen genauer. Alles was die meisten von
uns von diesen Saugern kennen, sind die zerlumpten Typen in den vergammelten Ecken der
Stationen.*

»Dann ist das doch hier die Gelegenheit was liber die zu lernen.“

»Als Tote lernen wir gar nichts. Wir hatten uns eine Erlaubnis der Menschen holen sollen.*

»von wem? Wir haben schon lange keinen Kontakt mehr zum Orden gehabt. Es ist gut méglich,
dass sie eine neue Fuhrung haben. Die Leute die wir kennen, diirften ihren Ruhestand genie3en,
falls die Menschen so was haben.”

,_,_K('innte sein. Aber keiner weil wo die sind. Es ist halt die einzige Zivilisation die aus dem
Odnisquadranten oder wie die Menschen es nennen: Orionarm der Galaxie stammen. Und da
man hier nie was gefunden hat, ist dieser gesamte Quadrant unerforscht. Die konnten hier
uberall sein.”

»Hunderttausende Sterne, das ist unmdéglich. Passieren Uranusbahn.“

,Was ist das?“

,»Bitte?*

»Das da! Da ist etwas innerhalb des schwachen Ringsystems.“

»Ich richte die Sensoren aus.*
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,Danke. Jetzt erhalte ich bessere Messwerte.*

»Nun?¢

»Das ist doch nicht méglich. Aber die Energiesignatur ist eindeutig.*
,»Nun?

»Das ist eindeutig die schwache Reststrahlung eines Myrrynkreaktors. Wenn man die GroRe des
Wracks in Betracht zieht.”

,Der Kreuzer?*
»Ja, er ist es.”
»Kannst du was erkennen, was hat ihn zerstort?*

,»Bei den Ahnenteichen! Da sind iiberall riesige Locher im Rumpf. Als wenn sich etwas rein
gefressen hat.“

»Rein gefressen?“

»Ja, ich denke eine extrem aggressive Saure hat die Panzerung einfach aufgel6st und dann
wurde im Inneren jeweils eine Ladung geziindet.“

,Aber was fiir eine Waffe soll das verursachen?*

»ESs gab immer wieder Geriichte iber eine Mine der Menschen, die Zecke genannt wurde.*
»Autsch. Aber die Myrrynk miissen mitten in ein ganzes Feld rein geflogen sein.*

»Nein, sie missen nur in die Ndhe einer sich bewegt haben.*

,Warum?“

»,Nach den Geriichten werden iiber ein Subraumnetz. Dutzende andere Minen aktiviert und
herbeigerufen, falls man von einer detektiert wird.*

»Grausam. Die Menschen haben wirklich ein seltsames Talent zur Erschaffung von Dingen die
der Vernichtung dienen.*

»Ja. Als wenn sie ein Grauen fiir uns alle wéren, das nur in der Einsamkeit auf den Tag X
gewartet hat.*

»Moment. Das was die Myrrynk gekillt hat...“

»-.- ist noch hier. Die Menschen haben garantiert zehntausende Minen hier versteckt. Die sind
zwar alt...“

,»Sind sie nicht! Ich orte einige Fabrikationsanlagen auf den Saturnmonden! Die sind noch voll
aktiv. Da gibt es keine Lager, gar nichts. Nur eine groRe Abschussrampe, genau mit der richtigen
GroRe fiir eine Raummine.*

,»Wir miissen sofort hier weg!“

»Branantrieb braucht etwa 2 Minuten zur Aktivierung.“

»Etwas hat uns getroffen!*

Alarmsignale drohnen durch das Schiff.

»Das muss eine von diesen Dingern sein!*
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,Wir miissen hier weg, bevor noch mehr uns erwischen.“

Eine gewaltige Erschiitterung bebt durch die gesamte Rumpfstruktur.

»Dekompression in Sektion 5c. Verdammt, wir haben gerade Frachtraum 2 verloren.“

»Zum Gliick hat das Ding kein lebenswichtiges System erwischt. Wir miissen hier weg! Jetzt!“
»lch versuche ja alles. Aber die Energiespeicher werden noch geladen, 60 %."

»Das dauert zu lange.“

,»Oh nein, unsere Masse hat gerade stark zugenommen.“

»Das sind noch mehr von den Dingern!*

»Ja. Raus hier! Das Schiff ist verloren. Sofort in die Fluchtkapsel. Wir haben keine zweite
Chance!”

Hektisch springen die Imaren in die Fluchtkapsel, verriegeln das Schott und sprengen die
Haltebolzen.

,Geschafft, wir entfernen uns schnell vom Schiff.“
,Festhalten Detonation steht unmittelbar bevor!“

Die zwei Forscher reiBen ihre Arme hoch, um ihre empfindlichen Augen vor dem Lichtblitz zu
schiitzen.

»Was jetzt? Hier ist niemand weit und breit.“

»Aktiviere Notsender, vielleicht haben die Menschen ja hier doch geheime, bemannte
Stiitzpunkte.“

,Die werden aber sauer sein.“
,Werden sie nicht, Sender ist defekt.*
»Mist. Manchmal klappt nichts und dann kommt auch noch Pech dazu.“

»Ja, das Leben ist meist sch****e. Versuche Kurs auf die Erde zu setzen. Vielleicht ist da ja noch
wer.“

Einige Stunden vergehen, in der die Rettungskapsel langsam durch das All treibt. Unbemerkt ist
ein weiteres, groBeres Schiff in den Sektor gesprungen.

»Annaherungsalarm! Wir haben Gliick das muss ein Schiff sein. Nahert sich mit hoher
Geschwindigkeit.*

»Wir sind gerettet! Die Menschen retten uns!“

»Warum verlangsamen die nicht? Ein Leichter Kreuzer? Haben die Menschen so etwas?“
»Keine Ahnung. Anhalten!*

,»Abdrehen! Verdammt sehen die uns denn nicht?“

,Aaaaaah“

Ein finsterer Schatten rast durch den Sektor und rammt die Rettungskapsel. Die Insassen haben
naturlich keine Uberlebenschance.
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Manchmal klappt eben gar nichts und dann kommt auch noch Pech dazu...

»Fahnrich, ich dachte sie waren ein guter Steuermann. Sie haben soeben irgendwelchen
Raumschrott gerammt. Wehe, wir haben einen Kratzer in der Lackierung! Wenn wir vom
Jungfernflug zuriickkommen und dann mit Kratzern libersaht waren. Undenkbar.“

,Jawohl Herr Kapitan. Wird nicht wieder vorkommen!“

,Will ich auch fiir sie hoffen. Das hier ist ein leichter Kreuzer der Ordensflotte und kein
Miillschiff. Raumiiberwachung, irgendein Anzeichen von unbefugten Schiffen?“

,»Nein, Sir, allerdings ein frisches Wrack eines kleinen Schiffes.“

»Schmuggler oder irgendwelche anderen Deppen, die unsere Warnungen nicht ernst genommen
haben. Machen sie einen Vermerk und dann weiter. Ich mag diesen Sektor einfach nicht. Unsere
Zukunft liegt woanders. Setzen sie Kurs auf unbekannten Sektor B 22- 99. Mal sehen ob da was

zu holen ist. Branantrieb aktivieren.“

=
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17. Semitron Alpha oder Zeit des Erwachens

Fast einhundert Jahre sind vergangen seit Plan Mirage in Kraft getreten ist. Menschen kennt

man erneut nur noch als Elende, die durch die schlechten Abteilungen der Stationen huschen. In
Lumpen gekleidete Wracks, die fiir Hungerlhne die Dreckjobs erledigen.

Der Orden, daran erinnert sich niemand. AuBBer ein Paar Imaren Omas, die mit der Drohung von
blutriinstigen Kdmpfern der Menschen kleine Kinder erschrecken. Ein Echo der gnadenlosen
Harte der Kampfer.

Vergessen...
Verloren in der kalten Unendlichkeit des Alls...

Mittlerweile ist der 5te Hochmeister an der Macht. Und es hat sich viel getan, in der scheinbar
endlosen Weite des Odnissquadranten. Denn so dde ist dieser Quadrant nun auch wieder nicht.
Es gibt dort eine hiibsche Insel, ein System das dort auf seine Entdeckung durch fleiRige
Forscher harrte:

Semitron

Semitron. ist nicht jener Eisplanet, der einst den Bau der ersten leichten Kreuzer erlaubte.
Semitron ist ein System im vélligen Nirgendwo, weit auerhalb der Reichweite konventioneller
Branantriebe und daher nur von den Ordensleuten mit ihrem unzuverlassigen Erdbranantrieb
erreichbar. Die eigentlich lastige Unberechenbarkeit des Antriebs fiihrt zuweilen zu unerwarteten
Entdeckungen. Alles hat eben eine zweite Seite. Trotzdem tut man weiterhin alles um das Ding
endlich verniinftig ans laufen zu kriegen.

Die ersten Menschen die das System fanden, dachten dass dieses Sonnensystem nur auf die
ehemaligen Erdbewohner gewartet hatte. Ein Geschenk ihres Gottes, um seinen verlorenen
Kindern eine erste neue Bleibe zu geben.

Ganz so wie er Noah einst die Arche bauen lieR...

Die guten Aussichten und die giinstige strategische Lage bewogen den 4ten Hochmeister dazu,
alles auf eine Karte, also auf Semitron zu setzen. Alle sonstigen Einrichtungen wurden
abgebrochen und alle bisherigen Systeme aufgegeben. Semitron ist ein System das dauerhaft
besiedelt werden kann und als Basis und Kolonie bestehen bleiben soll, auch wenn ein Ersatz
fiir die Erde gefunden ist.

Also packten die Menschen Sack und Pack und zogen um. Zum Gliick waren alle bisherigen
Einrichtungen Module, die sich leicht demontieren und woanders wieder aufbauen lieRen.

Ein hiibscher griinlicher Stern umringt von 11 Planeten, davon sind 2 fiir menschliches Leben
geeignet. Semitron ist ein Stern dhnlich der Sonne des urspriinglichen Heimatsystems der
Menschen. Doch die Photosphére besitzt eine seltene Zusammensetzung bestimmter Metalle, so
dass er nicht gelb sondern griin leuchtet.

Semitron der glitzernde Smaragd der Hoffnung...
Semitron Beta ist eine kleine Wasserwelt mit nur kleinen Inselgruppen. Hier leben hauptséachlich
Hydrofarmer, also hoch technisierte Fischer. Der Planet wird nachhaltig bewirtschaftet und stellt

eine wichtige Proteinquelle dar.

80 Millionen fleiBige Leute kiimmern sich hier, unermiidlich um die vollen Bauche der Menschen
im Ordensgebiet.
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Semitron alpha...

Der Anblick aus dem Weltraum zeigt einen leicht orangen Planeten den ein schoner Ring in der
Aquatorebene ziert. Eine etwas trockene Welt, aber reich an sonst seltenen Erzen. Die
Oberflache ist bald mit Minen iiberzogen, der Untergrund mit Stollen durchzogen und
dazwischen die ersten Stadte der Menschen nach dem Untergang ihrer Heimat. Die
Bevoélkerungszahl auf dem Planeten betrug nach 30 Jahren bereits 1,1 Milliarden Menschen. Eine
solche Konzentration hatte es seit den Tagen der guten, alten Erde nicht mehr gegeben.

Prachtvoll sind diese Stadte nicht. Praktisch ja, aber fiir Schénheit und Gebdaudeschmuck, da
fehlen Zeit und Mittel. Das Versorgungsedikt prigt alles. Geldwirtschaft gilt als gottloses Ubel,
dem nur Aliens und vollkommen verdorbene Menschen sich hingeben. So wurde eben dieses
Versorgungsedikt erlassen, der jedem den gleichen Anteil an den Giitern zusichert. Nach
neuestem Stand steht jeder Person ein Wohnmodul von 23,4 Quadratmeter mit zusatzlichem
Kiichen- und Sanitarabteil zu.

Wenn Menschen eine Familie griinden, werden einfach die Module gekoppelt und bei
Nachwuchs gibt es ebenfalls Zusatzmodule. Um Kleidung und Nahrung und sonstige Dinge des
taglichen Bedarfs braucht sich niemand zu sorgen, alles ist ausreichend fiir jeden vorhanden. So
leben auf Semitron Menschen im bescheidenen Komfort, den viele, die aus der Armut kommen
dankbar genieBen. Denn verglichen mit den vermiillten, mit Ungeziefer verseuchten Abteilungen
von Alienraumstationen in denen die meisten hausten, bedeuten die sauberen und praktischen
Behausungen paradiesische Zustande.

Ubrigens, selbst der Hochmeister hat privat auch nur ein Modul, das er aber selten besucht, da
er standig, ahnlich der Reisekonige des friihen Mittelalters unterwegs ist. Aber die strenge
Beachtung des Edikts und die daraus resultierende Gleichheit hat eine harmonische
Gesellschaft geschaffen. Und wenn man Luxus nicht kennt oder aus tiefer Uberzeugung ablehnt,
dann peinigt auch die unstillbare Profitsucht die Seele nicht.

Ein weiterer Vorteil von Semitron ist, das man nun das Nomadenleben aufgeben kann. Endlich
ist es moglich feste, dauerhafte Einrichtungen zu bauen. Sehr zur Freude der Wissenschaftler
und Ingenieure. Die freuen sich auf neue Labore und eine endlich mal nicht provisorische
Raumwerft und andere lebenswichtige Fabrikationseinrichtungen.

Im Orbit schwebt nun eine riesige Werftanlage, von den Ingenieuren liebevoll ,,Adlerhorst*
genannt. Genau wie das Nest der groBen Greifvogel ihrer mystischen Heimat, denn auch hier
werden Raubvoégel geboren. GroRe, méachtige Schiffe, bereit jeden Feind zu zerstéren und jeden
Widerstand zu zermalmen. Um lastige Versorgungsfliige zu vermeiden, realisierte man die alte
Vision des Raumlifts.

So werden Material und Menschen zu und von der Station beférdert. Eine fahrt mit dem Raumlift
ist eine atemberaubende Erfahrung, die von den Bewohnern auch bei Méglichkeit aus purem
Vergniigen wahrgenommen wird. Als dieser Umstand der Ordensfiihrung bekannt wurde,
genehmigte man zu aller Uberraschung den Bau einer Zwischenstation in 35 km Hohe, die
alleine der Erholung der Bevolkerung dient.

Ein kluger Schachzug des 4ten Hochmeisters...

Nach der Fertigstellung des Raumlifts begannen sich Beschwerden des Ingenieurkorps zu
haufen. Der immer groBer werdende Besucherstrom, storte zunehmend die Arbeit auf der
Raumwerft. Gleichzeitig ging ein Aufschrei durch die Stéadte, als das Geriicht bekannt wurde, das
in Zukunft die Werft nur noch fiir das dort titige Personal zugénglich sein wiirde.

Es war klar, dass die Ingenieure keine Touristen in ihrer Werft gebrauchen konnten, aber mit der
Beliebtheit der Raumliftfahrten und dem anschlieBenden Ausblick ins All, hatte eigentlich
niemand gerechnet. Eine Lésung musste her, die sowohl den Reibungslosen Betrieb der
Raumwertft, als auch die Freizeitbediirfnisse der Menschen beriicksichtigte.

Ein Mienenarbeiter, der frither in einer Vergniigungsstation der Imaren gearbeitet hatte, schlug
den Bau eines solchen Komplexes in ausreichender Hohe auf dem Weg des Raumliftes vor. Die
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Ordensleitung iiberlegte nicht lange und gab die nétigen Mittel gerne frei. Das Ingenieurskorps
begab sich umgehend an den Bau der Einrichtung.

So hatten sie bald ihre Ruhe, die Menschen ihr Urlaubsziel und der Minenarbeiter einen neuen
Job in der Zwischenstation, da hier bevorzugt Leute mit Erfahrung im Tourismus den Posten
zugeteilt wurden. Manchmal birgt ein Problem auch eine unerwartete Chance und wenn man
ganz groRes Gliick hat, merkt es auch jemand.

Alles Friede, Freude, Eierkuchen?
Nicht ganz.

Leider gibt es immer wieder Individuen die trotz aller Bemiihungen zu stindig devianten
Verhalten neigen. Verbrecher, gibt es auch in dieser Gesellschaft und leider auch
Schwerverbrecher und solche die es einfach nicht lassen konnen. Wir reden hier nicht von
Eierdieben sondern von nicht korrigierbaren Leuten.

Man konnte natiirlich Morder und ahnliche Tater einfach aus einer Luftschleuse werfen...
Bei Aliens geht so was ja auch noch...

Aber bei Menschen stort da dieses Gebot das nur im Notfall zu brechen sei. Nein, da musste eine
Losung her, mit der man diese Leute garantiert aus der Gesellschaft entfernen kann und sie
gleichzeitig am Leben lasst.

Aber wofiir lebt man im Odnissquadranten...
So fand sich Zargen Prime.

Ein wirklich ekelhafter kleiner Mond in einer, selbst fiir die Verhaltnisse dieses Quadranten,
abgelegenen Ecke. Zargen ist eigentlich kein richtiges System mehr, denn ein nicht mehr
rotierender Neutronenstern ist sein Mittelpunkt. Die inneren Planeten hat die Aufbldhung des
Sterns vor seiner Explosion schon weggedgrillt, so bleiben nur einige Gasriesen mit kahlen,
kleinen Monden iibrig.

Einer davon ist Zargen Prime, der retrograd um den Riesenplaneten Benekro in 43 Erdentagen
kreist. Dabei wird er langsam vom Schwerefeld des nahen Giganten durchgeknetet. Ein Ergebnis
davon sind kalte Gesteinsgeysire, die entlang der Bruchlinien mit gewaltigen Fontainen
ausbrechen. Und ab und zu gibt es auch noch ein feines Strahlungstiirmchen das von Benekro
und seinem starken Magnetfeld generiert wird.

Also der ideale Ferienort fiir Leute die man loswerden will...

Das Gefdngnis ist etwas Einzigartiges: es gibt kein Wachpersonal, keine Zaune, keine Gitter,
nichts von__den Sachen, die man sonst mit einem Knast assoziiert. Nur ein Paar Gebaude in
denen die Ubeltéiter tun und lassen konnen was sie wollen.

Mit Nahrung und neuen Insassen versorgt wird die Einrichtung durch ein Kriegsschiff, das einen
speziellen Container absetzt und dann weiterfliegt. Dieser Container ist iibrigens eine schicke
Konstruktion, bei der sich jemand so seine Gedanken gemacht hat.

Das Ding wird auf einer Plattform abgesetzt, und in ein Tor mit einem Kraftfeld, das die
Dekompression verhindert, geschoben. Dann geht das Chaos los, denn die Containerhiille ist
essbar und damit Teil der Nahrungsration. So muss nichts von dem Mond transportiert werden.
Sie kdnnen sich vorstellen was passiert wenn das Ding den Gefangenen in die Hande fillt,
méchtige Banden kimpfen um jedes Gramm, um jede kleine Nahrungsration. Natiirlich fallen sie
auch iiber die Neulinge her, wer in diesem Moment Schwache zeigt, ist so gut wie erledigt.

Sozialdarwinismus in absoluter Reinkultur...
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Da die Rampe nur durch das Kraftfeld und nicht durch ein Tor getrennt ist, springen lebensmiide
Gefangene oft hindurch um Selbstmord zu begehen, Neben der Rampe liegen auf der kalten,
kahlen Oberflache deren Leichen, oft mit grotesk verdrehten Armen und Beinen, die Gesichter
durch den Tod im Vakuum grausam verzerrt. Gebrochene Augen starren in die Unendlichkeit, die
die schweigend das All ausfiillt, Arme die bewegungslos nach irgendetwas zu greifen scheinen.
Langsam beginnen sich hier Haufen nicht verwesender Kérper aufzutiirmen, da die Rampe
selbst mit Schiebern ausgestattet ist, die sie freihalten.

Semitron Zeta

Semitron Zeta ist ein kleiner, kalter und toter Felsbrocken, der um den unbewohnbaren 7 ten
Planeten von Semitron kreist. Eine einsame, nichts sagende kleine Welt, die jedoch einige der
brillantesten Kopfe des Ordens beherbergt. Hier werden die Waffen fiir die kommenden
Generationen der Kriegsschiffe entwickelt.

Warum man eine so isolierten Ort wahlte ist klar: Geheimhaltung und vor allem wenn was schief
geht und es den ganzen Mond zerreist — hat es fiir die bewohnten Planeten keine Auswirkung.
Die Trimmer wiirden nur einen neuen Planetenring um den Riesen bilden.

Labor 37-12 C

Hier werden die Turmgeschiitze fiir die Kreuzer der Bliicher Klasse perfektioniert. Die ersten
beiden Schiffe sind gerade im Rohbau, die Bliicher und die Wellington schweben als riesige
Gerippe im All in der Raumwerft.

Finale Versuchsreihe Pionenresonator

Zwei Wissenschaftler sitzen an der Versuchssteuerkonsole. Sie sind nervés. Man spirt férmlich
die Anspannung im Raum.

»Wir testen jetzt erstmals Vorserienmodelle.*
»uUnd erstmals mit der vorgesehenen Gefechtsstrahlenleistung.*

»Wir werden jetzt sehen ob die ganze Sache die Erwartungen erfiillt oder wir noch mal von vorne
anfangen diirfen.“

»Einen Misserfolg mochte ich nicht vor der Ordensfiihrung verantworten miissen, eine
Verzégerung im Kreuzerprojekt ist inakzeptabel.”

»Genau. Auf was feuern wir eigentlich?“

,»Auf eine Platte die der Hillle samt Panzerung des modernsten Imarenschlachtkreuzers
entspricht. Ein schiitzendes Kraftfeld simuliert dessen Schild um das 1,5 fache. Die Jungs vom
Afl haben ganze Arbeit geleistet und uns alle notwendigen Daten beschafft. Die neuen
Imarenschlachtkreuzer gehoren zu allerbesten dieser Schiffsklasse von uns bekannten fremden
16 Imperien. Versuchsstart jetzt!

Warnsirenen hallen durch den Komplex. Alle Schotten werden automatisch geschlossen, die
Verriegelungen der gewaltigen Tore knirschen auf. Orange Warnleuchten tauchen die jetzt leeren
Giénge in ein gespenstisches Licht.

»Primére Strahlungsquelle online!*

,Buncher aktiv*

»Quadrupollinse zur Fokussierung bereit.“

»Zielerfassung positiv“

,» Triftrohre nominell.“
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,»Sieht gut aus.“

»Energiepuffer voll geladen!”

,Feuer!*

Das elektrische Knistern schwillt an. Das lang gezogene Strahirohr scheint leicht zu vibrieren
und von einer vielfarbigen Aura umhilit. Mit einem fiirchterlichen Hochfrequenzkreischen
entladt sich die Waffe. Ein gleiBender, in sich rot und blau pulsierender Strahl rast auf das Ziel zu

und trifft es. Ein Lichtblitz blendet die Wissenschaftler.

Nach einigen Sekunden beginnen die Forscher wieder klarer zu sehen. Sie blicken sich
erschrocken an.

»Mein Gott, was ist passiert?“

Von dem Ziel ist auBer einem Schatten auf der Riickwand des Labors nichts mehr iibrig. Und in
dieser Wand befindet sich ein 2 Meter groRes Loch durch das man in das All blicken kann.

»Wir haben 6 Wéande durchschlagen. Zum Gliick befand sich der Riesenplanet in Strahlrichtung,
Gasatmosphare hat die Energie aufgenommen. Zum Gliick.“

»Zum Gliick war auch der Komplex evakuiert worden. Nicht auszudenken, wenn in diesen
Laboren noch gearbeitet worden ware. Aber wie konnten wir uns in der Leistung so
verschatzen?“

»ich hab da eine Theorie, die Pionenwelle muss sich durch die Schildenergie verstarkt haben.
Wir miissen einen Weg finden unsere Schilde so zu modifizieren, dass sie dagegen immun
sind.“

»Da werden sich die Leute von der Barrierenforschung aber freuen...*

»Wenigstens kénnen wir einen lberragenden Versuchserfolg melden.“

A\
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18. Projektor oder Der Bericht

Untersuchungsbericht der strategischen Zukunftsprojektionsgruppe des Imareninstituts zur
Erforschung fremder Kulturen

Geheime Verschlusssache

Thema: Prognose der Speziesentwicklung
Objekt : Mensch

Kapitel 1

Geschichte . Eine kurze Ubersicht

Die Geschichte der Menschen ist nur Bruchstiickhaft liberliefert. Der katastrophale
Asteroideneinschlag und der dadurch bedingte hektische Exodus der Erdbewohner ist
naturgemaR die Hauptursache der mangelhaften Aufzeichnungen. Die folgende Zerstreuung der
Fliichtlinge und ihrer Nachkommen gekoppelt mit dem rapiden sozialen Abstieg zementierte
diesen Zustand noch.

Die folgenden Generationen verfielen zunehmend in Geschichtslosigkeit, die im Elend
vegetierenden Kinder der Erde hatten andere Sorgen, einen vollen Magen zum Beispiel. Nur dem
verzweifelten Einsatz der Gruppe die zur Erde zuriickkehrte und somit zur Griindung des Ordens
fiihrte, fiihrte das Zutage, was wir wissen.

Es ist nicht allerdings nicht gesichert, welche Daten uns zum Zeitpunkt des Bilindnisses mit dem
Menschenorden nicht zugénglich gemacht wurden. Der Hang zu Verschlossenheit war ja damals
bereits liberdeutlich zu erkennen. Wir haben deshalb nach bestem Wissen alles zusammen
getragen was moglich war.

Allerdings entgehen uns wahrscheinlich dadurch nur weitere Schilderungen der gewalttiatigen
Natur der Menschen. Es ist unter den uns bekannten 200 Spezies einzigartig, wie
unbeschreiblich grausam diese Lebensform untereinander Tod und Vernichtung verbreitete.
Erstaunlich, das sie sich nicht selbst ausgerottet haben. Unter diesem Aspekt scheint der Orden
gunstig fiir die Menschen als Spezies zu sein, weil er im Inneren fiir Ruhe und Frieden sorgt,
allerdings die brutalen Neigungen nach auBen fokussiert und kanalisiert.

Zusammenfassend haben die Menschen immer Griinde fiir einen Krieg gefunden: Ideologie,
Machtanspriiche, Unzufriedenheit, endlose Gier kleiner Gruppen Privilegierter oder auch
religidse Zwiste sind die haufigsten historischen Ursachen. Ubrigens kann das komplette Fehlen
von Politikern und Priestern dadurch erkldrt werden, dass die ersteren als Verantwortliche fiir
den Exodus und die anderen als Verfdlscher des Glaubens zum Eigennutz und damit als Ketzer
betrachtet werden.

Ob das allerdings wirklich ein Nachteil darstellt, kann man bezweifeln. Allerdings diirfte durch
das Fehlen von Diplomaten eine hohere Konfliktwahrscheinlichkeit mit anderen Spezies
begriindet sein. Das Auftreten der hoheren Ordensmitglieder kann getrost, als harsch und streng
bezeichnet werden, bedingt durch die geistige Strenge und Disziplin der militarisch-religiésen
Struktur.

Besser bekannt sind natiirlich das Eingreifen und der Aufstieg des Ordens im letzten groRen
Krieg. Fir unser Volk kamen diese Umstande gerade recht, denn die bekannten Mangel unserer
Verteidigungsstreitkrafte, konnten so mehr als kompensiert werden. Was viele verwundert ist
das Verschwinden des Ordens nach dem Sieg.

Es sei angemerkt, dass die Forschungsgruppe der Ansicht ist, dass diese Handlungsweise zu

erwarten war. Wir begriinden dies mit der Zielsetzung des Ordens, dazu jedoch mehr in
folgenden Kapitein.
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Die Folge des Riickzugs ist eine vorlaufig endgiiltige Zweiteilung der menschlichen Kultur.
Wobei im Falle des zusammenhanglos auf Stationen und Kolonien anderer Spezies
vegetierenden Menschen, besser bekannt als ,,Ratten nicht wirklich von einer Kultur im engeren
Sinne gesprochen werden kann. Inwiefern durch Agenten des Ordens weiterhin Personen ins
Ordensgebiet heimlich transportiert werden, kann man nicht verifizieren, da niemand sich darum
schert was mit diesen im Miill lebenden Gestalten passiert.

Kapitel 2
Aktuelle Struktur

In seiner Struktur und seiner sozialen Organisation ist der Orden einzigartig unter den bekannten
Voélkern. Der Ordensstaat stellt eine hochinteressante Besonderheit im bunten Gemisch der
Galaxie dar.

Obwohl die Struktur von AuBen streng hierarchisch und einer Diktatur gleicht, muss man
vorsichtig mit zu schnellen Wertungen sein. Der Hochmeister und sein ihm zur Seite stehender
Rat stellen in Wirklichkeit die Vertretung der verschiedenen Gruppen der Bevolkerung dar. Alle
Organisationen, darunter das Ingenieurskorps, die Versorgungskollektive, das normale Militar
und die verschiedenen Forschungsinstitute treffen sich hier um alle anfallenden gemeinsamen
Aufgaben zu besprechen.

In seinem jeweiligen Aufgabengebiet scheint jede Gruppe weitgehend autark zu sein im
Bemiihen, die angestrebten Ziele zu erreichen. Jedoch bedeutet dies nicht, dass nicht
uibergreifend oder mit Experten aus anderen Gruppen bei Bedarf eng zusammengearbeitet wird.
Es scheint, dass die Not und das Chaos der Menschen zu dieser effizienten und flexiblen
Gesellschaft gefiihrt hat.

Wie werden den Gruppen Mitglieder zugefiihrt?

Hier werden die Personen nach Eignung, Bedarf und sogar persénlichen Vorlieben ausgewahit.
Es scheint das Motto ,,Jeder ist da am Besten, wo er gerne arbeitet oder gar besondere Talente
hat“ zu gelten. Ferner wird jede Gruppe und jede Tatigkeit als gleichwertig betrachtet. Zu dieser
egalitdren Grundhaltung gehort auch der Umstand, dass alle Personen den gleichen Standard an
materiellen Giitern besitzen. Selbst der Hochmeister lebt in einer Standardwohneinheit.

Materieller Reichtum gilt als Gesellschafts- und Staatsschadlich, eine erstaunliche Entwicklung,
war doch einst die alte Erdgesellschaft ein Hort grenzenloser Egoismen. Aber wie auch Politiker
werden auch die einstigen Machtigen der Wirtschaft als Urheber der Katastrophe angesehen und
eine totale Verbannung solcher Handlungsweisen ist die Konsequenz. Das Ergebnis kann sich
durchaus sehen lassen, eine Gesellschaft ohne Not ist das Ergebnis. Uberraschenderweise sind
kulturelle Einrichtungen jedoch weit verbreitet, denn geistige und Koérperliche Ertiichtigung gilt
als alltégliche Bereicherung.

Prognose

Es ist extrem schwierig wo der Orden als einzig handlungsfahige Organisation der Menschen
hinsteuert. Natiirlich wird man weiterhin nach einer neuen Heimat fiir die Menschheit suchen,
aber wir hegen arge Zweifel daran, dass man von Ordensseite nur nach einer Welt sucht.
Mittlerweile steht zu befiirchten, das ein imperialer Charakter sich Entwickeln wird. Wir sollten
nie vergessen, dass nach der zugrunde liegenden religiosen Ideologie, das Universum nur fiir
den Menschen gemacht wurde und andere Lebensformen eine Art gotteslasterlicher
Verschmutzung darstelit.

Wann diese geistige Grundhaltung zu furchtbaren Feldziigen fiihren wird um diesen ,,Mangel“
abzustellen ist nicht vorherzusehen. Es gibt in der Kommission einige Mitglieder die an eine
spirituelle Zukunft der Ordensgemeinschaft glauben, aber nach Meinung der Mehrheit sind
solche geistigen Schulen mit der Zerstorung der Erde untergegangen. Bedenkt man die fiir uns
unvorstellbare Harte und Grausamkeit der Ordenstruppen im letzten Krieg, verbunden mit der
vorbildlichen taktischen Ausbildung der Kapitane und Kommandeure und projiziert man dazu
den rasanten Aufschwung an Technologie und Kapazitaten, kann man nur das Schlimmste
fiirchten. Von militdrischen Konflikten kann man nur warnen, bedenkt man die enormen
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Schwachen der Struktur unserer Streitkrafte und die profunde Kenntnis der Menschen dariiber.
Auch der Vorsprung beziiglich GroRe und Ausstattung der Flotte diirfte bereits jetzt rasant
geschwunden sein.

Unsere Empfehlung kann nur dahin gehen, unsere Sonderstellung und das bisher positive
Verhaltnis zu nutzen, das unser Volk zum Orden hat und so uns aus den kommenden Konflikten
heraus zu halten.

Zusammenfassend ist festzuhalten, dass wir es mit einer einzigartigen geschlossenen und
egalitdren Militargesellschaft die auf strengen religiosen Dogmen basiert und deren zukiinftige
Aktionen und Wege nicht vorhersehbar sind. Allerdings ist die Gefahrdung anderer Spezies
durch die Ordensmenschen extrem und diirfte mit Zeit immer mehr anwachsen. Die Menschen
werden das Angesicht dieser Galaxie verandern, allerdings kennen die meisten Volker nur die
Elenden, die ,Ratten* die im Dunkel vegetieren und ahnen nicht die Gefahr, die von dem
verschwundenen Orden ausgeht. Es steht zu befiirchten, das jetzt in diesem Moment irgendwo
im Odnisquadranten, unter Umstinden auf Dutzenden Stiitzpunkten eine Flotte hergestellt wird,
die nur darauf wartet losgelassen zu werden.

Niemand weiB, wie dieser Quadrant aufgebaut ist und was der Orden dort treibt, kein Schiff kam
je zuriick.

Emsige Finger entfernen die Schrauben eines Liiftungsgitters, kurz darauf klappen sie es
herunter. Eine Gestalt steigt iiber einen Stuhl in den engen Schacht hinein. Ein leises Stohnen
und einige tiefere Atemziige spater ist sie komplett darin verschwunden. Die Person zieht an
einem diinnen Faden und zieht das Gitter hinter sich wieder zu. Zuvor am Rahmen angebrachte
Klebemasse hilt das Gitter nun wieder in Position.

Geschmeidig bewegt sich die Person nun durch den winkeligen Schacht fort. Pl6tzlich stoppt sie
— ein Sicherheitskraftfeld, das die Ausbreitung von Ungeziefer verhindern soll. Der Schatten
fingert in seinem Ausriistungsgiirtel. Sie zieht einen langlichen Gegenstand hervor. Mit diesem
Gerat ndhert sie sich dem Kraftfeld nun an. Ein leises Bruzzeln und schon ist es unterbrochen.

Schon schliipft der Schatten weiter und ein aktiviert das Kraftfeld nach dem Passieren erneut.
Nach einigen Abzweigungen und Biegungen ist er scheinbar an seinem Ziel angekommen. Der
Schatten blickt durch ein Gitter nach unten, jetzt baut er geschickt aus kleinen kurzen Réhren
ein langes Rohrchen zusammen. Er bewegt es iliber neben einem Bett stehendes Glas. Langsam
traufelt nun eine farblose Substanz in das Wasser in dem Glas. Das Rohrchen wir zuriickgezogen
und zerlegt.

Eine Stunde spater betritt ein Imaren den Raum trinkt einen Schluck, um ein Medikament
einzunehmen und legt sich zur Ruhe. Lautlos Klappt das Beliiftungsgitter auf. Der Schatten
schwingt sich durch die Offnung in das Zimmer des schlafenden Imaren. Der Schatten schleicht
sich zu einem Wandschrank und zieht einen groBen Sack hervor, den offensichtlich ein Komplize
dort deponiert hat.

Nun wird der Sack an einem aus dem Liiftungsrohrloch hiangen Haken befestigt und mit einem
raschen Schnitt an seinem unteren Ende aufgeschlitzt. 25 kg Natronsalz ergieen sich iiber den
Imaren. Durch das starke Betaubungsmittel wacht dieser nicht davon auf.

Einige Sekunden spater ist eh zu spat. Imaren sind Amphibien und eine feuchte Haut ist fiir ihre
Atmung liberlebenswichtig. Schon vertrocknet der Kérper des Opfers, es ist fast so als wiirde er
durch Saure zerfressen. Ein letztes Rocheln, ein schwaches Zucken der Gliedmassen, das war
es.

Der Schatten hat sich nun den Uberanzug ausgezogen und geht durch die Tiir aus dem Zimmer.
Auf dem Gang begegnet ihr ein Imaren.

»Zimmermadchen, bitte sorgen Sie dafiir, dass in Zukunft mein Zimmer piinktlich geputzt wird.“
»Selbstverstandlich der Herr.*
Der Imaren geht weiter...
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»Iimmer diese Menschen, diese Hotels sparen immer am guten Personal. Ratten als Putzfrauen,
tstststs.”

Durch die Bedienstetenraume verschwindet die Menschenfrau aus dem Stationshotel, begibt
sich zu einem alten Frachter, der kurz darauf startet und in den Weiten des Alls verschwindet.
Wer beachtet schon eine ,,Ratte“?

»Ist das der Bericht? Was ist mit der Zielperson?“

»Zielperson vernichtet.”

,Gut. Da er auf die traditionelle Weise des Mordanschlags im Kampf der Imarenhduser
umgekommen ist. Wird niemand Verdacht schopfen. Und der Rest der Kommission kam bei
einem Reaktorunfall um... sehr bedauerlich. Manche Berichte, diirfen eben ihre Adressaten nie
erreichen. Ich sehe eine groBe Zukunft im Afl fiir sie.”

»Danke, Sir.“

A\

Fortsetzung folgt.
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